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1. INTRODUCAO

A evolucgéo da informatica permitiu a criagdo déesias hipermidias em diversas areas como
por exemplo: turismo, marketing, historia e etc. edfes sistemas oferecem recursos aera
apresentar as informacfes de foram organizada,dandiversos recursos, sendo eles:

gréficos, sons, textos, videos e imagens.

Desta forma uma aplicacdo que merece destaquerseagea educacional, onde € possivel
criar softwares ou sites que apresentam conteudos farmato pedagogico definido pelo
autor. E este tenta representar informacdes deafoure facilite 0 processo de aprendizagem

do aluno e encaminhe o mesmo durante a navegacao.

Sendo assim. este trabalho visa aproveitar os sesudisponiveis na Internet como por

exemplo software Open Source, para a criacao deteate Ensino a Distancia.
1.1. Motivacéo

“A Educacdo a distancia (EAD) € uma metodologia dadforma acelerada e irreversivel,
ganha expressivo espacgo nas principais Universsddee¢odo o mundo’[5]. Isso ocorre pelo
fato de que ha um expressivo avanco na geracaoconlecimento fazendo com que o

profissional necessite estar em continuo processajplacitacao.

Outro fato que merece destaque seria que o aluedisgonal) ndo dispde de um tempo
necessario para ficar deslocando para outra cidadestado para estar estudando. E com o
ensino a distancia este aluno pode estar atualizadestudo utilizando de uma ferramenta

basica, o computador.

1.2. Objetivo



Os principais objetivos almejados neste traballbo sa

Apresentar uma hipermidia que possa servir paraistema de ensino a distancia que tenta

minimizar as dificuldades apresentadas pelo estadan se deslocar para estudar;
Proporcionar aos alunos um sistema de ensino giliégf@ aprendizado;.
1.3. Organizagéo da Monografia

Os proximos capitulos descrevem todas as etapasrpdas para o desenvolvimento deste

trabalho.

No Capitulo 2 sdo citados os principais conceitoa p entendimento de ensino a distancia e
dos sistemas hipermidias, falando sobre seus aosu&i a navegacdo nos sistemas

hipermidias.

O Capitulo 3 apresenta o0 método utilizado parasemelvimento do trabalho, e descreve as
primeiras etapas: levantamento dos objetivos, estlod conceitos e modelagem. Na quarta
etapa, serdq apresentado o modelo conceitual atlizaa modelagem OOHDMObject

Oriented Hypermedia Design Method

No Capitulo 4 sera apresentado a implementacéo,acexplicacdo de algumas telassite

com suas respectivas figuras.
O Capitulo 5 apresenta uma conclusdo com a sugdstfiabalhos futuros.
No Anexo 1 sera disponibilizado a hipermidia em cd.

No Anexo 2 encontra-se as matérias ministradas &ould 1
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2. CONSIDERACOES INICIAIS

Este capitulo tem como objetivo mostrar os conseitib os quais esta baseado o estudo do
projeto, fazendo uma revisao bibliografica sobterna Educacéo a Distancia.

2.1. Educacéao a distancia

Para o desenvolvimento deste trabalho foi necessariar por base os conceitos de educacéao
a distancia elaborados por varios especialistas dgsa. Sendo que as definicbes possuem
em comum a no¢do de que a educacdo a distancisteons ensino por meio de midia

impressa ou eletronica, onde o professor e o abstin separados no tempo e no espaco. E

um ensino que exige via dupla de informacéao.

Por ser um tema amplo demorou-se muito a firmarpéprio conceito a partir de suas
proprias caracteristicas. Primeiramente foi definedd que ndo seria educacdo a distancia,

sendo conceituada a partir da comparacédo com alichediza presencial da educacao[1].

Sendo assim faz-se necessario observar detalhattaroemo o0s pesquisadores da area

expressam o que consideram educacao a distancia.

Este tipo de ensino é uma forma de auto-estudog@eno aluno instrui-se de materiais
disponibilizados pelo professor, onde o acompanhtme a supervisdo do aluno da-se
através de um grupo de professores. E isto soneeriessivel através de um meio de

comunicacao que supere longas distancias[1].

Todavia é possivel de visualizar que este tipo mEne € uma forma industrializada de
ensinar e aprender, pois consiste num “meétodo matiale partilhar conhecimento,

habilidades e atitudes, através da aplicacdo d@sadivdo trabalho e de principios
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organizacionais, tanto quanto pelo uso extensivond®s de comunicacéo, especialmente
para o proposito de reproduzir materiais técni@msalth qualidade, os quais tornam possivel
instruir um grande numero de estudantes ao mesmpote enquanto esses materiais
durarem.”[1].

A seguir encontra-se alguns conceitos divididos aspectos histéricos, filosoficos,

pedagogicos, tecnoldgicos e técnicos.
2.1.1. Aspectos histéricos

Nesta secdo é possivel encontrar alguns aspedt@sorados com a histéria do ensino a
distancia, quando foi idealizado e como foi sudueam.

Para melhor entender o percurso da EAD no Braa#;sé necessario apresentar um

cronograma desde o surgimento até a atualidade.

O ensino a distancia ndo pode ser dito que é umaa@do ou que nunca foi citado ou
existido, pois vem sendo aplicado desde o ensmditusao do Cristianismo. Mas no Brasil,
surgiu em meados de 1939, com a cria¢do do IrstRédio Monitor vindo em seguida em
1941 o Instituto Universal Brasileiro. J& nos aB0soutras instituicdes passaram a utilizar a
educacao a distancia tendo por base a metodolegensino por correspondéncia[2]. Apds
estas primeiras iniciativas, foram surgindo varm#ros programas para a educacdo a

distancia.

Em 1998, o MEC formulou uma politica nacional peggulamentar esta modalidade de
ensino. A Universidade Aberta e a Distancia foilanpada, além da criagdo da Secretaria de
Educacdo a Distancia (SEAD), que coordena doisrpnogs que ja existiam: TV Escola e

Programa de Informatica na Educacao.

O Brasil teve um avanco significativo na industaaguanto na educacgéo o resultado nao foi
o0 mesmo. Nas décadas de 40 e 50, o perfil do poasildiro mudou radicalmente. A
populacdo urbana cresceu significativamente e haumegrande aumento demografico,
agravando-se os problemas sociais. O pais avanga no campo industrial enquanto que

na campo educacional ndo acompanhou as mudancastguam acontecendo[2].
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A populacdo pbéde sentir e se conscientizar dos deeos a educacdo e a igualdade de
oportunidades, mas a educacdo ndo avangou no neoessario para suportar esta nova

demanda.

Até hoje é possivel visualizar um quadro de educagfiém do desejavel. A escolaridade
brasileira revela-se muito restrita e a grande rizaida populacdo s6 tem até a 4° série do
ensino fundamental. Existem no Pais milh6es ddab®ibs adultos e até a década passada,

38% dos trabalhadores tinham no maximo o antigsocprimario[2].
2.1.2. Aspectos filosoéficos

Esta secdo € baseada no ponto de vista de Legyé]mostra os aspectos filosoficos de uma

maneira mais ampla citando a dificuldade que agxite em estudar.

No ponto de vista de Lévy[6], atualmente toma-sesci@&ncia dos novos paradigmas para
adquirir conhecimento e para a construcdo de sgbeaminhando para um sistema
pedagogico que propicie o direcionamento de tragt@ percursos de aprendizagem, atraves
da participacdo ativa do aluno e de uma transi@antbrmacdo num tempo e espaco
flexiveis. A modalidade de educacdo a distancia sendo adotada por muitos paises com
economia estavel de acordo com a realidade deuradkeles.

A base estrutural do Estado moderno esta na sobeeana territorialidade, enquanto o
ciberespaco € desterritorializado. Pela rede dliginéormacdes, programas, dados podem
transitar sem nenhum tipo de fronteira. Os bensrimdcionais estdo disponiveis no
ciberespaco, podendo ser acessados por qualquéridum sem discriminacdo de
nacionalidade, raca, ideologia e deles, somentexséaidos os analfabetos tecnoldgicos. Os
servicos como educacdao, financeiros, juridicos,icoédde pesquisa e outros, também podem
ser prestados por empresas estrangeiras. AssinstamldE perde o controle dos fluxos

econdmicos e informacionais que ultrapassaranoaseiras territoriais[2].

No Brasil, onde existe riqueza e pobreza, altelnde desenvolvimento tecnolégico e, por
outro lado, caréncia de recursos basicos pararaweéncia, a educacao apresenta grandes
distor¢des tanto qualitativas quanto quantitatesas perspectivas nao sao favoraveis. Refletir

sobre educacéo é fundamental para reverter estiecqgde@sanimador.
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A nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nati8f incentiva o desenvolvimento e a
vinculagcdo dos programas de educacédo a distanuiao@os os niveis e modalidades de

ensino, ndo mais soO para o supletivo como anteeioten

A “revolucdo digital” da qual os seres humanos tiagmrte, de uma maneira ou de outra €
portadora de um discurso interpretativo e exphca@ enuncia um futuro diferente de tudo

gue existe e se conhece[2].

Mas isto, segundo o proprio Pierre Lévy[6], € ageaacomeco. O acesso a educacao de
gualidade nos paises em desenvolvimento ainda dedeaejar e o0 nivel de conscientizacao e
interesse pelas questdes publicas ainda precisdhonawle No entanto, Lévy vislumbra no
horizonte da “sociedade em rede” o potencial para mudanca importante que repercutira
por todo mundo e pergunta se ndo seria o inicitadés proclamada “conexdo global”, o
pano de fundo para a emergéncia de uma “inteligéoaietiva”? Num sentido ainda mais
abstrato, Lévy diz que sera possivel estar asdistifi na época atual, a ascensédo da

Humanidade a um patamar evolucionario mais nohre[6]

A segquir, discute-se aspectos pedagdgicos, tedook@ técnicos de educacao a distancia,
com o objetivo de mostrar que a tecnologia condtitoia ferramenta de comunicagao, em
potencial, para ser utilizada na educacao, contoumgnto para promover a interacao entre

professores e alunos.
2.1.3. Aspectos pedagdgicos, tecnoldgicos e tésnico

Existem varios autores que ja empreenderam a taefdefinir educacdo a distancia. O
levantamento bibliografico realizado nesta pesquissstrou que, apesar de cada autor
estudado apresentar uma visdo particular do temapsnaspectos em suas definicbes séo
coincidentes[1] [2] [3] [6].

“O proprio conceito de educacdo a distancia impdinaéncia presencial do professor. Isto
nao significa, contudo, a falta de relacdo entodggsor e aluno. As relagdes entre professores
e alunos na educacao a distancia se diferenciamddeacdo presencial. O professor, no
ensino presencial, € um mediador entre a informpgdigosta e a aprendizagem pelos alunos.
Na educacdo a distancia, o professor tem um papéltdr, enquanto as informacdes séo
medidas pelos textos e outros materiais que s@ordlslizados para o aluno”[2].
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“A educacdo a distancia pode ser caracterizadao amm ensino no qual o professor e o
aluno, separados no espaco e/ou no tempo, interaggavés de uma comunicacdo mediada
por textos impressos ou por algum tipo de tecnaldgortanto, a comunicacéo é a base de um

sistema de educacao a distancia’[2].

Hoje existe uma diversidade de meios de comunicaggmessao, radio, televisdo comum,
televisdo interativa, videoconferéncia e a interRetramentas que podem ser experimentadas
e exploradas no processo educativo a distancitediwlogias intelectuais vém reformulando
a visdo do homem no mundo, e sua compreensao apammho uma peca fundamental para a
sua propria existéncia. Por isso, proliferam-sa pgkrnet grupos de discuss@ewsgroups
salas de bate-papo virtuah@tg, foruns de assuntos especificos, listas de aopiata troca

de mensagens instantaneas real-time entre outros. Varios aspectos da sociabilidade
humana estdo ocorrendo através dos recursos daslogias de informacdo e de
comunicacdo, compondo um novo cenario de relacientoa. Cada vez mais, se faz
necessario o estudo das tecnologias que possibiditenteratividade entre professor e aluno,

para a inclusédo destas tecnologias no processosétees aprendizagem a distancia.

Na educacao a distancia o processo de ensinoergtado no aluno. Para que o aluno torne-
se motivado no processo educacional, a informagéoiga ser organizada de maneira a
viabilizar a construgdo do conhecimento e a ingantb pensamento critico e criativo,
ampliando as possibilidades de construcdo do canbato. Uma sele¢céo de atividades e
interacbes devem ser programadas, escolhendo Getiag exemplos de acordo com o
interesse dos alunos, estruturando-os numa sequi@gita, de modo que ele nao se limite
apenas a observar e analisar, mas que seja motvatl@r e a investigar. E essencial que o
proprio aluno encontre em si mesmo a vontade deabde superacao e de realiza¢ao[3].

As novas tecnologias estdo provocando mudancassamente nos conceitos de educagéo a

distancia como também no ensino convencional[2].

Estas tecnologias nos remetem, no ambito da corgane a uma outra percepcgao de tempo e
de espacgo, contrapondo-se entre o real e o vir@atiberespaco ndo se caracteriza por
referéncias fisicas e geograficas e nem por elesantteriais. A inovacado trazida pelas

novas tecnologias, em relacdo a escrita, pode gaofganto uma comunicacdo assincrona

guanto sincrona. A escrita permite que a comunicacarra em lugar e tempo diferente de
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sua origem, constituindo uma forma de comunicacac rperene no tempo e no espaco,

podendo assim processar trocas e contatos intesativma outra dimensao temporal[2] [4].

Os contatos via correio eletrénico viabilizam datj® entre sujeitos de forma assincrona, isto
€, uma comunicacdo que ocorre independentemensémidtaneidade do tempo entre os
sujeitos, potencializando a caracteristica datesge permanéncia no tempo para haver trocas
e interacbes numa outra dimensao temporal. As deldmte papo, por exemplo, podem dar
continuidade a comunicagfes anteriores, possitildtaima comunicagdo sincrona, isto é, no

mesmo tempo real[2] [3].

A nova relacdo com o tempo e espaco muda o paradigear tradicional e surge um desafio

para a educacgdo, em relagdo as suas praticasiedsicanvencionais[6].
2.2. E-learning

E-learning, € o ensino a distancia utilizando-sentiernet. Esta parte do segundo capitulo
apresentara um enfoque para planejamento e gemdmqieojetos de e-learning; baseia-se em
uma cuidadosa consideracdo a uma série de aspestioscionais que influenciaram para o
sucesso de tais projetos e esta baseado em unogaastdetalhado que foi citado na revista
Brasileira de Aprendizagem Aberta e a Distancigg2]

Para se criar um sistema de ensino a distanci8ViaB (e-learning) € necessario fazer um

planejamento estratégico e de negdcios para qimcagivas sejam bem sucedidas. Faze-se
necessario considerar que os estudantes on-lineca@dumidores da educagdo em um
mercado competitivo. J& € de conhecimento de tqdesestudantes a distancia demandam
mais servicos do que estudantes de escolas tnadisidPor isto as instituicoes devem estar
preparadas para proporcionar uma educacdo de @dleddafde que agregue os melhores
recursos e servicos de suporte. O e-learning tdmaassuntos, tais como: aspectos

administrativos, aspectos académicos e servicestadante[2].
2.2.1.Aspectos administrativos, académicos e se\aQ estudante

Aspectos administrativos

hY

“Os aspectos administrativos de e-learning envolwprastdes relacionadas a analise das

necessidades, organizacdo e mudanca (difusdo, cadogiplementacdo da inovacao),
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orcamento e retorno sobre investimento, parcer@s outras instituicbes, catédlogo de

informacOes sobre programas e cursos, marketingeceutamento, admissfes, auxilio

financeiro, calendario académico de programas sosumatricula e mensalidades, inscricao
e pagamento, servicos de tecnologia da informad@sign instrucional e midia, histéricos e

boletins de notas”[2].

Assuntos Académicos

Os assuntos Académicos podem englobar qualidattadimal, apoio da equipe e do corpo
docente, carga de trabalho, compensacao do tandashturmas e direitos de propriedade

intelectual, etc[2].
Servicos aos Estudantes

Os estudantes, em e-learning, devem receber seracadémicos e estudantis idénticos
aqueles disponiveis em cursos presenciais. Sendeospoio ao estudante devem ser

eficientes, abrangentes e sistémicos|[2].

Segue em anexo (Anexo 1) as partes mais importantesrem analisadas nos aspectos

administrativos, académicos e servigos ao estudante
2.3. Sistemas hipermidias

Hipermidia é um sistema de base de dados que padeisto como uma colecdo de
documentos simples que permite acessar informai@®égrma ndo sequencial e representa-
las através de diversas midias (textos, graficagjoa video, animagdo e imagens). A
evolugdo e a popularizagdo dos computadores plissibsua utilizacdo em ambientes

educacionais [11] [12].
2.3.1. Conceitos basicos para sistemas hipermidia
Esta se¢do apresentard alguns conceitos basi@a peacdo de uma hipermidia.

NOG: é a unidade minima de informagdo, e contéem nechtd de informacgdo definida pelo
autor. Um no € quase sempre associado a uma gxiblda na tela, e sua manipulacdo tenta

imitar o manuseio de livros[2].
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LigacOes: representam o relacionamento definido @etor entre dois trechos de informacao.
Um no é mostrado, na tela, com uma ou mais palaweassadas e o leitor ativa uma ligacao,

abrindo uma janela de novas informacdes[2].

Sistema de autoria: é o sistema que permite adcridgs nos e a realizacéo de ligagbes entre
esses nés. E comum nos referenciarmos um sistgueantidia no sentido de sistema de

autoria[1].

Hiperdocumento: é uma banco de dados organizado oama rede de nos e ligacoes[11].
Estruturas de acesso: séo formas de acesso ouwrasateipercorrer o hiperdocumento.
Ancora ou boto: € o inicio de uma ligacdo, umdét&empre relacionado com um link[2].
2.3.2. Tipos de usuéario

Nesta parte séo citados os tipos de usuarios gienpexistir em uma hipermidia.

Leitor folheador: é o usuario do sistema que nagegater um objetivo especifico.

Leitor usuério: é aquele que possui um objetivanglo alcancado,abandona a hipermidia.

Leitor co-autor: é o usuario que faz alteracdeshimermidia, cria novas ligacbes, faz

anotacdes e comentarios.
2.3.3. Tipos de modelagem

Segue abaixo os tipos de modelagem que s&o uéiizpdra a criagdo de um documento

hipermidia com seus respectivos conceitos[7]:

= HDM (Hypermedia Design Model)determina a definicAo de um esquema de
aplicacdo que descreve todos os elementos de afdionlevando em conta suas
caracteristicas comuns, organizacao interna erstagonamentos, tendo-se definido
0 esquema, o modelo permite a criacdo de uma e@bicgarticular que sera

considerada uma instancia do esquema.

= OOHDM (Object Oriented Hypermedia Design Modelria meta-modelos de
hiperdocumentos, seu objetivo basico é descreverstigturas comuns inerentes a
aplicacdes hipermidia, gerando uma base parairagéb destas estruturas. Utiliza o
padrio OMTObject Modeling Techniquedara a criacdo da modelagem. E composta
de quatro atividades: modelo conceitual, modeloegagional, modelo abstrato de
interface e implementacdo. Neste trabalho seréoumaehas o modelo conceitual, pois
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o restante foi feito utilizando um portal de cédajumerto, que maiores detalhes seréo

paresentados.

= RMM (Relationship Management Methodologyjtestina-se ao projeto e ao
desenvolvimento de aplicagBes hipermidias com @gsirges caracteristicas: possuem
uma estrutura regular no dominio de interessenfasmacdes sdo volateis e bem

estruturada.
2.3.4. Mecanismo de apoio a navegacao

Nesta secdo serdo apresentados os tipos de megajuerauxiliam os usuarios na hora da
navegacaol7]:.
Mapas: mecanismo utilizado para situar o usuaridiparmidia, fornecendo os caminhos

disponiveis a partir de um determinado né.

Diagramas de visdo geral: divididos em diagrameai$oe globais. Os globais fornecem uma
visdo geral de toda a rede de nés, podendo seradnuara diagramas locais. Este por sua vez

permite uma visao da vizinhanca de um no.

Caminhos e trilhas: séao trilhas ou caminhos préabestcidos pelo autor que facilitam a
navegacao do usuario, deixando este livre da ppagéw do entendimento do organizacdo do
material. Este mecanismo reduz a liberdade de agéeg

Backtracting: utilizado para permitir que o usu&gtorne a nos visitados de forma linear.

Histérico da navegacdo: mecanismo que armazenaligtaatextual ordenada de cada no

visitado em uma determinada sesséao.

Pegadas: sao utilizadas para marcar com indicadaeais locais ja visitados, evitando que

0 usuario retorne ao mesmo sem necessidade.

Marcos e marcas de livros: € o mecanismo que pegui o leitor marque o documento para

um acesso futuro.

Menus embutidos: permitem ao usudrio selecioneayé@s do click do mouse, uma palavra

dentro de um texto, ajudando na ligacdo e compéeeths conceitos.

Espaco para anotacdes: utilizado para que o uspéassa fazer resumo do conteudo lido,

anotar duvidas e observacgoes.

2.4. Ferramentas a serem utilizadas
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Segue abaixo ferramentas que seréo utilizadassaesgpectivos conceitos.
CMS (Content Management System)

Sistema gerenciador de contetdo. Aplicativo dev&o# que torna mais simples o processo

de testar aprovar, esbocgar e inserir conteido dpages.
Moodle

“E um pacote de software para produzir disciplinadnternet, e sitios Web. Trata-se de um
projeto em desenvolvimento que visa criar a basa pm esquema educativo baseado no

construtivismo social’[12].
Mambo

E um sistema de portal CMS usado para gerencianumicontetido, como por exemplo:

FAQ’s ( Davidas frequentes), pré-matricula, nosicedc.[13].
PHP (Personal Home Page)

“Entre as linguagens de programacéo para web diggisno PHP tem se mostrado uma das
melhores opc¢des para o desenvolvimento de welifitésnicos. O PHP é uma linguagem

script que permite a interacdo com banco de dadpseacdes existentes no servidor.”[14].
Dentre as principais caracteristicas do PHP é yeisstar[16]:
= Caddigo aberto — todo cadigo fonte do PHP esta disgd
= Custo zero — ndo custa nada utilizar o PHP; basiasite oficial e fazer o download.
= Multiplataforma — o PHP pode rodar sobre o Unixiux ou Windows.

= Eficiente — o PHP consome poucos recursos do servigrmitindo que programas
complexos sejam desenvolvidos, sem que isto impligen grande demora na sua
execucao. Além disto, o PHP como modulo nativoeteidor WEB evita chamadas

externas, o que torna ainda mais eficiente.

= Acesso a banco de dados — é possivel acessambirgta 0s principais banco de
dados utilizados atualmente, como por exemplo MySQL

= Processamento de imagens - pode criar dinamicene®nvia-las ao browser do

usuario.
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= QOrientado a objetos — também ¢é permitido implenmenta projeto orientado a
objetos, ou seja, podemos modelar e projetar utensss utilizando os conceitos de

orientacdo a objetos e implementa-lo em PHP
MySQL

“E um sistema de banco de dados baseado em SQtequsendo largamente utilizado em
aplicacbes para web, pois possui varias caradtagstfavoraveis a este tipo de

aplicacao”[15], tais como[16]:

*» Velocidade — é desenvolvido com a constante prea@gp com a velocidade do
sistema, pois a preocupacao com a velocidade eoagipes web € uma constante dor
de cabeca para os desenvolvedores. A internet gagsui uma arquitetura muito
heterogénea, 0 que gera toda esta lentiddo. Ryruss dos principais objetivos do
desenvolvedor é tentar compensar o0 atraso na tagpmsistema procurando otimizar

0 processamento do mesmo.
= Custo zero — assim como o PHP, o MySQL tambémtéitpa possui codigo aberto.

= Linguagem SQL — apesar de ser um sistema relativansgmples, o0 MySQL possui
suporte a maioria dos comandos SQL. Padrédo, fawld bastante a vida dos
desenvolvedores.

Apache

“E o0 servidor HTTP mais usado no mundo deste alerill996. E eficaz no aproveitamento
dos recursos do hardware. Por isso, tem bom desémpaesmo em servidores pequenos.
Ele também é confiavel e flexivel. Tem diferentessGes para Unix, Windows, etc. [16].

2.5. Consideracoes Finais

Este capitulo apresentou os conceitos de educag@étéacia, citando também as definicdes
mais importantes para se entender o funcionamentoré hipermidia. Mostrou o significado
das ferramentas utilizadas para a criacdo do prdjet dito que a educacédo a distancia é uma
forma de ensino em que nao existe a presenca fEspop e que se faz necessario uma maior
atencao e dedicacdo dos alunos e principalmentegm docente. O capitulo 3 apresenta a

proposta e falara um pouco do curso disponibilizado



21

3. METODO E SUAS ETAPAS
Este capitulo apresenta o método utilizado parandedver a hipermidia educacional, ele

consiste em cinco etapas, conforme figura 3.1.
3.1. Método

Segue abaixo figura 3.1 que descreve o métodaadih para a construcdo do site de ensino a

distancia:

Levantamento dos Objetivos

\*2)

A

y

Estudo dos conceitos

A

y

Modelagem

\ 4

A

y

Implementacao

y

Avaliacéo

Figura 3.1: Método [7]

Nas proximas secbOes sera apresentada uma explicwtathada das etapas 1, 2 €3,
levantamento dos objetivos, estudos dos conceitogdelagem conceitual respectivamente
sendo o préximo capitulo a etapa e (implementagéao).
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3.2. Levantamento dos objetivos

O objetivo do trabalho baseia-se em aproveitamedidades oferecidas pela internet, como
por exemplo, comunicacdo a distancia, sala de papes, sites de pesquisa e etc., para
desenvolver um ensino a distancia possibilitande Bwlividuos, que ndo possuem a
facilidade de se deslocar para estudar, a opoddaidle se graduar ou especializar em

determinada area.

Para apresentar o aplicativo foi escolhida a diseipde Calculo 1, baseada nas matérias da
Universidade Presidente Anténio Carlos (UNIPAC) €Ro 2) que no projeto sera
apresentado apenas um capitulo a titulo de deragéstrEsta disciplina foi escolhida devido

ao alto grau de dificuldade que os alunos de variosos vem demonstrando.
3.3. Estudo dos conceitos

Apds o levantamento dos objetivos é feito um estadwme 0s conceitos necessarios como por
exemplo: ensino a distancia, hipermidia e e-legrmpara a implementacdo do sistema

hipermidia, atendendo as necessidades levantadas
3.4. Modelagem

Nesta secdo serd apresentado a modelagem conakitnabdelo OOHM, que se preocupa
com o dominio da aplicacdo e produz um esquema ldeses e relacionamentos
demonstrando os nos e ligacdes que serdo apresemntadimplementacdo. Também sera
explicado cada parte da modelagem, que foi baseaslaoftwares livres Mambo e Moodle,

sendo que os conceitos ja foram citados no Caftulo

3.4.1. Modelagem Conceitual utilizando OOHDM

O esquema que serad citado na figura 3.2 apreseataralasses, seus atributos e os
relacionamentos existentes entre elas. A seguprésentada uma breve descricdo de cada

classe:

Classe Principal — EAD (Ensino a Distancia): pagmiacipal que possui 0S menus para

FAQ, pesquisas, noticias, pré-matricula e paragama&nsino & distancia.
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Classe FAQ Krequently Asked Questiondym arquivo destinado a grupos de discusséao

publica contendo questdes e

respostas esclareeenddvidas mais frequentes dos novos

usuarios.
Pagina Principal - EAD
Titulo: texto;
Descrigao: texto;
Programa: [texto+ imagem];
| - | | |
Pesquisar FAQ Noticias Pré-matricula Pesquisar
Titulo: texto; Titulo: texto; Titulo: texto; Titulo: texto; Titulo: texto;
Desc.n(;ao. Descricao: texto; Descrigao: Descrigao: Descrigao:
texto; Form. DUvidas: texto texto; texto; texto;
|
Cursos Acesso Calendario
Titulo: texto; Titulo: texto; Datas: texto;
Descrigao: Descrigao: Titulo: texto;
texto; texto;
|
Aliv. Rec. Buscar Admin. Participgnte Atividades Agenda Prox. Evneto
Titulo: Titulo: Titulo: Titulo: Titulo: Titulo: Titulo: texto;
texto; texto; texto; texto; texto; texto; Descrigao:
Descrigéo: Descrigao: Descrigao: Descrigao: Descricao: texto;
texto; texto: texto texto texto;

Ativar Ed. Professores Alunos Backup Restore. Escalas Notas
Titulo: Titulo: Titulo: Titulo: Titulo: Titulo: Titulo:
texto; texto; texto; texto; texto; texto; texto;

Descrigao: Descrigao: Descrigao: Descrigao: Descrigao:
texto: texto: texto texto: texto:
Ajuda Logs Arquivo Férum dos Tutores
Titulo: Titulo: Titulo: Titulo: texto;
texto; texto; texto; Descrigao: texto;
Descrigédo: Descricao: Descricao:
texto texto: texto:

Figura 3.2: Modelo Conceitual OOHDM
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Classe Pesquisar: efetua pesquisas dentro da ga@rgiegal, caso ndo encontre, fornece um

link para o site de busca Google.

Classe Pré-matricula: nesta classe o usuario anviermail informando o seu nome e 0 curso

gue deseja fazer.

Classe Ensino a Distancia: quando entrar nestaeckera encontrado o calendario, a parte

para acessar o curso e a parte dos cursos didpaubs.

Classe Calendario: informacgdes sobre o que devieiseem determinada data.

Classe Cursos: consta as disciplinas e os serfaguscidos pela universidade.

Classe Buscar: busca informacao dentro da pagmauteos

Classe Atividade Recente: consta informacfes sbegividades a serem executadas.

Classe Participantes: consta informagOes sobraciparites, edicdo de perfis e grupos
(restrito para professores).

Classe Atividades: avaliacfes de curso, chat,adiaforuns, glossario, licdo, materiais,

pesquisas de opinido, questionarios e tarefas.

Classe Agenda: informa as atividades que deveraefstuadas no curso.

Classe Proximos Eventos: informa os eventos dacurs

Classe Administracao: servicos fornecidos pelq gite serdo citados abaixo.

Classe Ativar edicdo: possibilita que o usuarichtepermissdo de escrita (restrito para

professores).

Classe Configuracdes: possibilita que o usuéridigare o site (restrito para professores).

Classe Professores: informa o(s) professor(es) atymssibilita a remocdo ou adicdo de

professores.

Classe Estudante:possibilita inscrever os alunasurso.
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Classe Backup: realiza uma copia de segurancaealéogaditado pelo professor.
Classe Restore: recupera as informacgdes salvabaetap.

Classe Escalas: é possivel criar novas escaldgsos de avaliacdo a serem utilizados nas

atividades do curso.

Classe Notas: informa as notas dos alunos.

Classe Logs: registro das acdes dos usuarioseno sit

Classe Arquivo: armazena 0s arquivos em determipasia.

Classe Ajuda: ajuda sobre o portal Moodle (ingtésjrito aos professores.

Classe Foérum dos tutores: serve para que o0s poodsspossam discutir sobre assuntos

relacionados ao curso (restrito aos professores).

3.5. Consideracgoes Finais

Este capitulo mostrou a modelagem OOHDM e explicada classe deste modelo. No
capitulo 4 serdo mostrados as partes principaisigrmidia explicando a func¢do de cada

uma.



4. IMPLEMENTACAO

Nesta secdo serdo apresentadas as principais dzldspermidia destinada ao ensino a

26

distancia. Para implementar a hipermidia, foranizatdos os pacotes de softwa@pen

Source,Mambo e Moodle. O Mambo foi usado para gerenciameons conteddos FAQ'’s,

noticias e pré-matricula. Ja o Moodle foi utilizagara a parte especifica ao ensino a
distancia, pois este € um pacote destinado aamirigaFoi escolhido estes dois, pois depois

de muito pesquisar foi possivel verificar que paatiente todas universidades que

disponibilizam ensino a distancia.

R I - W e T

M

Figura 4.1: Pagina principal

Frincipal ||.r- wEpaiRar J
Enzing & DistAncis — UMIFAD | &
_ Bierrn winelo s posrLil ois Ensirag & DistAncia UNIPAC
Friretp
E i Ensing & duténcia & wma fonms de aeto-edtudo, e gue o Suno Mebrul-se de materns deponibifzaco:
F At pelo profesoor au institusg o, ande o acomoanhamento & 5 supervislo doafuno di-ce abraess de um
Erups de professores,
D nerzso peirtel ek am Tass de impeEmenT &S50 Siponibizando & Do g oe SMcuky 1 do cusa de
graoussfio g ClENcis da Computacse,
L sy
-
T [ = inonctiocd
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a distancia utilizam de pacotes Open Source, cooneyemplo a UFLA (Universidade de
Lavras). Para auxiliar na navegacdo do usuarioukado o mecanismo histérico da
navegacao.

A tela inicial da hipermidia é a tela de Ensino iat&hcia Figura 4.1. Através desta tela é
possivel o usuario navegar para as telas de FAQr&fi4.2), dltimas noticias (figura 4.3), pré-
matricula (figura 4.4), pesquisar (figura 4.5) siea a distancia (figura 4.6).

Pagina FAQ, nesta secdo é possivel o usuario auak questdes freqlentes.

BRI

-------

[T T e
Figura 4.2: FAQ

P&gina ultimas noticias, nesta se¢éo o0 usuérializauas noticias mais frequentes.

Emili [ 1] S

Figura 4.3: Ultimas Noticias
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Pagina Pré-matricula, esta secdo apresenta o @womtain formulario para que o aluno

informe seu nome, e-mail e curso que deseja fazer.

]
e J LUTLE ]
T T o
T
[N T P T
et
ﬂ Inferrem e 1 e erwssagen 3 o gow dasags laree,
St |
E-:
|
Lk | Y &mm

Figura 4.4: Pré-matricula

P4gina Pesquisar, nesta secdo é possivel efetsquigss, caso ndo seja encontrado na
pagina, é aberto um link para o site de budoagle Nesta parte foi usado um mecanismo de
auxilio a navegacdo chamado menu embutido, poavesrda palavr&oogle e possivel

entrar nosite que referencia esta palavra.

EEER e W ) SE ==

T

Wil Crzarrei mm Erdirw Dt secn sie LR i h
b o R e i,

o par v e sl

T T Edrwene

Figura 4.5: Pesquisar
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P4gina Ensino a Distancia, nesta pagina o usuario d& possibilidade de encontrar o
calendario (figura 4.6.1), efetuar o acesso cagocsalastrado ou efetuar o cadastro (figura

4.6.2) e visualizar os cursos ministrados (figufa3).

A Educagio 4 Distancia - UNIPAC - Microsoft Internet Explores

2

Educacao a Distancia - UNIPAC hcesso

\Gursos disponiveis, ] | Ber vindo so portal ce

Ensino a Distancia -
Calculo 1 Por gntendemmos que UNIPAC!
ensinar Caloulo &

Profuszor: Cosarle Rodekgues multo mais do gue
apresentar simbolas, i

g o o, rogoss | |(Calandarion
tecnicas, & que
levantamos guestiies <« Novembro 2004 >>
para saram além de Dom Seg Ter Qus Qui Sex %&b
respondidas, 1 ¥ 4 4 B &
refletidas, & que
gstimulem, tanto o

B 5 W0 ¥ 13 m

aluno quants o 1 B 97 % 19 W
professar, H B W N MW W
® ¥ W

Wock ainca rdo fez o acesss (Hoeino]

Figura 4.6: Ensino a Distancia

<< MNovembro 2004 ==
Lor odeq Ter Jn@ A S S4b

R A
PR I ) |

1t El-ns T o

‘1
)
I I S M I D8 a0

12

I

s~ Ao

Figura 4.6.1: Calendario
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P&gina Acesso, nesta sec¢do o usuario ir4 efetpamaissdo de acesso ou ir4 entrar na parte
de cadastro de usuério.

) #ile - Mleroks

_MMM“

Use o fed nome de UWILErlo & & sua tenha pEra Bcessar:
(0 win de Cochiey deve ser comentido na geu

A Iilemiad Expbione

novegador) @ Para ¢ acesso compdeto aod curssy vooe preciss e
cadagirst como ndrio do jite, Além disss cada curse
Horre de utudrio! ERTREEEE pade ter um codige de insricao specifics, fomecide
serhe: IS _ spenat 8os participantss insoritos no curss, Sigs of

seguintes paliod:

1. Preencha o Pormuléric de Cadestramento com

oF peuls dmdos,

Urma mansagem de confirmacio da imcricao serd

envieda Imedlataments Bo-1eu anderago de

emall.

3. Wisite o enderego web indiceds na mensagem
para confimmar o seu cadestramento
Automaticamenta & COMeCar & Mavegar,

v deese oeucirso clisando o nome
correspondents na liska de curtos dlsponivers.

5, 58 for pedice um cSdigo de Insericlo uis a serhs
que fol famecida pele administrador oo pele
tutor, Estasenha & ressrvads 808 WiuErios do site
Inseritos no Curso & serd neceniirls apenal 8
primeird Wer que voce B no curo.

b, Quande vocs retomar s site; para entrar no
£UrE0 Baita uiar o Seu name de uiuArie & B wa
ierha nesta pAging de scessa.

N.w.l'll curses podem permitir o scesso 3 vistanyes:

R .

Esquacen o fou nams de Lulris oua sus senhal

A R 4

Figura 4.6.2: Acesso

Figura 4.6.2.1: Cadastramento

fecriw ] Dinieesil EXpAGDes

Cadastraments de nave WEsukris
BB - Araave o Dadnizereenls e e e

himres

M-.hnn'mnmm-ﬁd'h'r-u nova senha:
Hoare de e [
Serha! [

Complite com alguni dados prisoss

(utinl o ve mndersgo de small deve ser sardadsing

Endurec et wrroail [

sl {mrirs sxr):

Honz:

4 piwanutic: [

Cidaa s

Fais) (]

== S

W o WS B | R |
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P&gina Cursos, nesta secdo esta disponibilizads sl servigos referente aos cursos, como
por exemplo: forum, materiais, proximos eventog/igades, etc.. Nesta secao € possivel
visualizar um tipo de mecanismo de navegacao chauadhistérico de navegacao.

£

Calculo 1
LAD » Calt A wliie |

I Participantos H vincinada sobre Posto
i Grupes meédin [via CHAT)
q rditar perili® B Firum do noticin st fries | Bagrmbers (18 01]

T sbnushis b
Hewy prvnle

o =

Vook wcadvoy come Cosdrio Rodrigee [Salr)

Atividades | 1 24 Novembro - 30 Novembre

& Farum
] Materints [ 0 Prano Cartesiano » o Fémmuta da Distincia

M 2 1 Bazambro - 7 Dezembeo
o el

— S novidide dasde s
Ot | veu litims acesso

3 BDezembro - 14 Dezembro ]

Ativar odigso
[ Contiguragtes...
W professores. .
B tvtudantes, .

o Backugp...
@ Restore,..
Al Fuonles...
W roton..
i Logs...

= Aiipuivon..,

4 15 Dezembro - 21 Dezembro (|

el g e waia e Walle by ek

Hame Fage

Figura 4.6.3: Cursos

A parte que encontra-se circulada de vermelho psssuexplicacdo detalhada no Capitulo 3,
na secdo em que é citada a modelagem conceitual.
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4.1. Considerag0es finais

Este capitulo mostrou algumas paginas implementaalas o site de ensino a distancia. Os
sistemas Mambo e Moodle foram implementados edesteam um computador pessoal
Pentium 4, 128 MB de memdria RAM, Hard Disk de 3GB e Sistema Operacional
Windows 98. Foi também instalado o pacote PHPTgael configura o servidor de HTTP
Apache, a linguagem PHP e o gerenciador de bandadies MySQL, automaticamente no
sistema. Foram feitos alguns ajustes para que pelhés visualizar no navegador as paginas
PHP no endereco local (localhost ou 127.0.0.1) endavegador passa a usar a Intranet local.
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5. CONCLUSAO

A utilizacdo dos pacotes de software livres, Maralbddoodle, utilizados na implementacao
foram importantes para alcancar a meta deste t@bpbis com eles foi possivel criar um
site destinado ao ensino a distancia. Sendo gsiee@ossibilitard ao aluno que ndo possui a
facilidade de se deslocar para estudar a realizagd@rios cursos de especializagdo ou até

mesmo graduacao.

Foi possivel concluir que cabe evidenciar a impwmith dos debates sobre Educacdo a
Distancia, que, apesar de ser uma modalidade dmgfilu consagrada em muitos paises, no
Brasil ainda esta dando os primeiros passos nad@&eaaduacdo de nivel superior. Desta
forma, com as bases legais ja existentes no Paigcéso reconhecer que as possibilidades

sao grandes, e esperar que os limites sejam sgguatbs dirigentes educacionais.

Sendo assim € possivel relatar que este tipo deocendo veio para desvalorizar o professor,
pois 0 mesmo é a “chave” principal para um étimsedgolvimento do aluno. Na verdade o

e-learning exige cada vez mais o esfor¢co do profdszendo com o que ele dedique cada
vez mais a aprender técnicas que facilitem o apradd do aluno.

5.1 Trabalhos futuros

Como trabalhos futuros deve ser implementado umeéafu que trava a utilizacdo do aluno
gue ndo resolveu o exercicio ou prova em deterrainagra. Também € sugerido o
desenvolvimento de uma hipermidia adaptativa owrda que utilize técnicas de tutores
inteligentes.
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ANEXO 1

Cd com a hipermidia de ensino a distancia
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ANEXO 2

Matéria do Curdo de Calculo 1

Revisdo Pré-Calculo

Funcdes, Graficos e Limites

Diferenciacao

Aplicacbes da Derivada

Derivadas das Fun¢des Exponenciais, Logaritmitaganomeétricas
A Regra L’'Hopital
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