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Resumo: Este artigo ira tratar das novas tendéncias do cado
fonografico, o impacto que as novas tecnologias teansado.

Sera abordado um tépico especial falando de umaiew geral
sobre o Software sequenciador SONAR XL, o qual € aum
evolucdo do novo pacote d&akewalk. O artigo levara em
consideracdo as novas aplicacdes e toda a evoldgdomesmos.

Abstract: This paper describes the new methods used by the
Pornographic trade and the impact that the new texdbgy used

by this industry has affected its growth. Included a special
review of the software SONAR XL, which is a revolahary new
package of Cakewalk. This paper will describe theewn
applications and evolution of Sonar.

1 INTRODUCAO

O formato MP3 Mpeg Layer 3, tem causado grande impacto na
musica mundial O mp3 é simplesmente um arquivo SONOOMpPresso.
O MP3 tem varias vantagens, ele é pequeno para adrdes de
arquivos sonoros em computador e também tem qualédaonora de
CD (Compact Disg.

Ele vem causando polémica uma série de processa@scijais
nos Estados Unidos, isso vem se intensificando atipada momento



gue criaram os tocadores de MP3 com a mesma id®is walkmans

Hoje os carros, o som doméstico, o celular, e demf@ ir6nica, até o
liguidificador esta tocando o MP3. Entdo as (graveako se
preocuparam com muito com a queda das vendas de, GDser as
prateleiras das lojas lotadas (0o que é um mal gind&No entanto é
muito facil achar a musica que se deseja ouvir emdstribuida de
forma ilegal e gratuitamente pela Internet. E 0 gmais pode se ver
hoje em dia é a venda de CDs com muitas musicasfemmato MP3.

Em um CD de audio normal geralmente se encontranca&ede dez a
guinze musicas, em formato MP3 é possivel colocaisnde cem e
trezentas delas, dependendo do tamanho e da quadidae
compactacao dos MP3. Entdo vem a grande pergun®$a. osso ter a
discografia de uma banda em um sé CD, por qué campvarios
deles?”

Sera entdo tratado nesse artigo os impactos dososdermatos
de musicas como MP3, a conseqlUéncia que tem agmawadprincipais
ativos do mercado fonografico.

Em especial sera abordado em detalhes todos osco&pido
poderosoSonic Implants,o qual é responsavel pela nova geragdo no
conceito MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ligado ao
implante de sons reais WAVwindows media format) gerando uma
nova concepcédo de computacdo musical, que se sugeneo uma das
incontaveis saidas para os problemas gue vém acamgp@do com esta
nova tendéncia.

2 A MUDANCA DO MERCADO MUSICAL

As gravadoras e selos, responsaveis por vendasoaétnicas de
CDs, perderdo muito dinheiro. Mas pode se pensar wtro lado. Se
as gravadoras ja ndo tém lucros imensuraveis copraducdo de um
CD, nao vale a pena gastar fortunas em producaodeeclipes,
marketing e mega turnés. O que mudaria todo o esrpuee producao
de bandas, e se resumiria que tudo estaria acabado.

2.1 A NOVA SAIDA

Muitas bandas que se iniciam tém mais chances deregetar
em MP3, como acontece em sites como o MP3.com. texiem site que



€ especializado somente em projetar novas bandasqusis estao
dispostas a divulgarem o seu mp3 gratuitamente,epsdr conferido
através dolink www.purevolume.com, que é apenas um dos varios
links que podem ser encontrados naternet As grandes bandas
acabam perdendo uma enorme quantidade de dinhgaaue acabam
ndo vendendo tantos discos quanto poderiam ou @qunerie, com essa
gueda nas vendas, ja nado ha mais recursos de raalimirnés
gigantescas, videoclipes. Estima-se que uwilipe bem produzido,
custa em média 100 mil délares, e uchipe de umapop starcomo
“Britney Spears” custa em média um milhdo de dokare

2.2 NOTORIAS MUDANCAS

O que €& certo é que isso ndo é um efeito que \eaimercebido
em pouco tempo. Caso ocorra (as gravadoras nédo amna batalha
contra o MP3), com o tempo, ndo havera possibiliegtalvez havera
possibilidades remotas) de que surja novas banceasidrias, como o
mercado atual propicia. Com as facilidades pararavg¢do, € muito
facil criar um Home Studig entdo as novas bandas comecariam a ter
um sucesso na Internet, e fariam mini turnés re@isn visando que o
dinheiro ganho com o MP3 seria nenhum. Milharesbdadas colocam
suas MP3 de forma gratuita riaternetapenas para obterem uma fama
e reconhecimento um pouco maiores.

Entdo pode se imaginar como seria se ndo houvesgs®és como
a Bridges to Babylon dos Rolling Stones ou aPop Mart do U2? E o
gue pode se prever em um futuro que ainda ndo & gpando mas é
certo que nao vai se tardar, claro que se as regraas distribuicdo e
uso de MP3 continuarem da mesma maneira. Afinalgashos com os
MP3 ja nao justificariam turnés desse tamanho e idtédm seria uma
obra faradnica gastos inuteis com marketing paratdbuir MP3 de
graca.

Se isso sera bom ou ruim, apenas o tempo dird.gAsvadoras
certamente temem e estremecem que iSS0O acontegegasnlcom todas
as forcas possiveis contra esse formato, afinalkcdetas, somente nos
Estados Unidos a industria fonografica movimenta emtre os cinco
maiores canais de televiséo.



2.3 REGISTRO DE DIREITO AUTORAL

Pode se verificar em [DIRAUTO2005] que Direito Autd é um dos
temas mais polémicos da atualidade: Quem criou? Muwe o Autor?
Como proteger? - essas sao as perguntas mais comNasintuito de
auxiliar seus clientes, o E-Marcas exemplifica abmialguns dos itens
mais comuns de registro pelo Direito Autoral e o®@edimentos para
protecéo.

2.4 O QUE PODE SER REGISTRADO?

Pode se verificar em [DIRAUTO2005] que as conferéasg alocucgdes,
sermdes e outras obras da mesma natureza; as othrasaticas e
dramatico-musicais; as obras coreograficas e pantoimas, cuja
execucao cénica se fixa por escrito ou por outralquer forma; as
composicdes musicais tenham ou nao letra (poesiay, obras
audiovisuais; sonorizadas ou ndao, inclusive as waoiatograficas; as
obras fotograficas e as produzidas por qualquercpsso analogo ao
da fotografia; as obras de desenho, pintura, grayuescultura,
litografia e arte cinética; as ilustracdes, cartgesograficas e outras
obras da mesma natureza; os projetos, esbocos esolplasticas
concernentes a geografia, engenharia, topografiarquidetura,

paisagismo, cenografia e ciéncia; as adaptacdeaducdes e outras
transformacdes de obras originais, apresentadas ocopriacao

intelectual nova; as coletaneas ou compilagdes, obkogias,

enciclopédias, dicionarios, bases de dados e oubitaras que, por sua
selecdo, organizacao ou disposicao de seu conte@dostituam uma
criacao intelectual.

2.5 PROGRAMAS SHARED

Com a nova onda de programabaredira render muita dor de cabeca
para artistas, bandas, gravadores, lojas, e qualquea que esteja
ligado ao mercado fonografico. Ainda ndo existe ulmaque proteja o

artista enquanto a este questdao e também nédo se sammo vai ficar a

guestdo de direitos autorais quanto a isso.



3 TERMOS TECNICOS

3.1 MIDI

Segundo [MAAU2005] MIDI significa Musical Instrument
Digital Interface. Este sistema foi criado em 1983 e consiste em um
sistema de troca de informagcdes muito simples, nmjag fascina os
usuarios e permite as mais diversas aplicacdes.

Cada fabricante desenvolveu seu sistema de troca de
informacdes, denominado SysEx, (Sistema Exclusiem portugués).
Com a popularizacdo do sistema MIDI, foi ficando ntplicada a
situacdo dos musicos, que ficavam impedidos de droinformacdes
entre equipamentos de fabricantes diferentes de @omma mais agil e
simplificada.

Com a confusao entre informacdes MIDI de diversadricantes
verificou-se a necessidade de adocdo de um padméermacional. Este
padrao foi denominado General MIDI (GM). Isto polHitou uma
total uniformidade entre os diferentes fabricantesmodelos, que
passaram a obedecer uma regra geral de comandosgrgmacdes.

Gracas ao General MIDI é possivel, hoje, obter ncasi prontas
na Internet ou em revistas e lojas especializadexecuta-las em sua
placa de som ou teclado, controlar varios parametreIDl de
diferentes equipamentos e trocar informac¢des/musicacom
praticamente todo o mundo.

3.2 PORTAS E CANAIS MIDI

De acordo com [MAAU2005] canal MIDI é o caminho ponde
transitam as informacdes MIDI entre os controladore os geradores
de timbres. Quando da criagcdo do padrdao MIDI foispivel obter um
transito de informacbdes que permitiu um maximo dé& tanais
simultaneos.

3.3 SOFTWARE SEQUENCIADOR

Pode se verificar em [MAAU2005] que um softwarermMecador
€ aquele que permite criar muasicas MIDI em tempalreu passo a
passo. Estes softwares permitem gravar diretamentxecucao de um



instrumento MIDI (teclado controlador, por exemplenhviando essas

informacdes para um gerador de timbres (a prépriacp de som ou

um teclado/modulo externo). Sequenciador porquenpég a gravacao

sequencial em varias pistas, possibilitando grawan piano, uma

bateria, um contrabaixo, uma flauta, etc. Além disestes software

permitem a edicdo com inumeros recursos (alteralueacdo de apenas
uma nota, sua velocidade, etc.) e até a insercaocdeos efeitos

(delay, controles decutoff e resonance etc.), além de automacdes de
volume e balanco.

3.4 A DIFERENCA ENTRE MIDI E AUDIO

Pode se verificar em [MAAU2005] MIDI s&do apenas omnfmacdes
codificadas e trocadas entre um ou mais disposigiwbIDI. O que se
ouve ao executar uma musica MIDI sdo apenas sinausnéricos
disparando notas musicais no seu tempo, com suaocdhde e
duracdo. J&4 o audio sdo informacdes captadas etaligadas para
dentro do computador em forma de ondas sonoras.

3.5 WAV

Pode se verificar em [PEFE2005] os arquivd$AV sao os
arquivos de som padrdo ddavindows todos 0os sons que 0 seu
computador emite quando se executa alguma funcaommeéarquivo de
som WAV (arquivos desse tipo tem a extensdao .WAWPpde se gravar
musica no formato WAV, mas sua musica tera um tahmenorme.

3.6 MP3

De acordo com [ALEC2005] MP3 é um formato eletrémique
permite ouvir musicas em computadores, com otimalglade. Assim
como o LP, o K7 e o CD, o MP3 vem se fortalecendomo um popular
meio de distribuicdo de cancbes. Mas porqué? A gaieschave para
entender todo o sucesso do MP3 se baseia no fatguke antes dele
ser desenvolvido, uma musica no computador era aenada no
formato WAV, que é o formato padrdao para arquivo dem em
computadores, chegando a ocupar dezenas de megaleyhedisco. Na



meédia, um minuto de musica corresponde a 10 MB pamea gravacéao
de som de 16 bits estéreo com 44.1 KHz, o que rMaswmluma grande
complicacdo a distribuicAo de muasicas por computrado
principalmente pela internet. Com o surgimento d&#®3Messa historia
mudou, pois o formato permite armazenar musicascomputador sem
ocupar muito espa¢o e sem tirar a qualidade sondas cancgdes.
Geralmente, 1 minuto de musica, corresponde a cedeal MB em
MP3.

Sendo assim, ndo demorou muito para o formato sguparizar e
consequentemente, deixar as gravadoras preocupadmsseus lucros.
O MP3 alcangcou um sucesso tao grande que quandgragadoras se
deram conta, o formato ja& estava presente em mishdde
computadores em todo o mundo.

3.7 CONCEITOS MUSICAIS

3.7.1 RITMO

Em [CURTEC2005], ritmo €& uma seqUéncia de sons em
intervalos regulares. Nao devemos confundir Ritmomc Estilo. O
Estilo € uma variacdo tematica do Ritmo. O que deti@ma um Estilo
ndo é tanto o Ritmo, mas a Harmonia que ainda sdrardado. Pode-
se definir como alguns Estilos principais o Rock,S@amba, a Valsa, o
Jazz e etc. Mas voltando a falar em Ritmo, podedseidir o Ritmo
em Tempos, sO pra citar os mais usados sédo 2, %, & 8.

3.7.2 MELODIA

De acordo com [CURTEC2005] melodia uma sequUénciasdes
em intervalos irregulares. A Melodia caminha porteeno Ritmo. A
Melodia normalmente € a parte mais destacada daidljsé a parte
gque fica a cargo do Cantor, ou de um instrumentoncoSax ou de um
solo de Guitarra e etc. Sempre que ouvir um Solmotas tocadas
individualmente - vocé estard ouvindo uma Melodia.

3.7.3 HARMONIA



Em [CURTEC2005] hamornia é a juncdo de partes coumno
todo.
A juncédo do Ritmo, com a Melodia, e a de outrosneéstos formam a
harmonia. E por meio da harmonia que pode-se teil@s musicais
distintos. Embora o Ritmo ndo varie muito, os eleries melddicos e
complementares sdo fundamentais para se criar &stidistintos e
harmoniosos.

3.7.4 ANDAMENTO

Pode se conferir em [CURTEC2005] que um andame@gta
variagcdo na velocidade da Harmonia, ou do resultafdoal das
juncdes dos elementos Ritmo, Melodia e ComplemeasarAlgumas
cangdes sdao bem lentas, como a cancao If You DoM¢oBy Now, do
conjunto Simple Red, com cerca de 80 batimentos poimnuto, e
outras sdo bem rapidas, como a conhecida Brasihdigi com 150
batimentos por minuto.

3.8 O SISTEMA DE NOTACAO UNIVERSAL

O nomes da Sete notas musicais sb®, Ré, Mi, Fa, Sol, L4 e
Si.

Agora analisa-se a pauta musical, o conjunto deh&s que é
usado para se transcrever as notas musicais. Vejmaata musical
padrdao abaixo de acordo com [CURTEC200®PJauta ou Pentagrama
€ um conjunto de 5 linhas e 4 espacos agrupadaslepdo vir a ter
linhas suplementares adicionadas. Embora na repr@agéo acima
hajam apenas 5 linhas suplementares inferiores pesiores, esse
nimero pode ser maior, visto a Pauta ou Pentagra@da ter inicio
nem fim.



Figura 1. Pauta ou Pentagrama

Também serdo encontradas divisdbes na Pauta. Estés s
chamadosCompassos

Analisa-se agora como as Sete notas musicais egdigjpostas na
Pauta ou Pentagrama. Atente como no inicio da PautaPentagrama
existe um simbolo, é a Clave de Sol, existem out€daves, sdo elas
gue determinam a posi¢cdo das notas na Pauta oua@eama. Inicia-se
entdo aprendendo o sistema de notacao musical maeCte Sol.

Note que a Clave comeca na Segunda Linha, é alk gsta a
nota Sol, se desejar continuar as notas é s6 segwrdem.

Figura 2. Sistema de notacdo de Clave de Sol

4 O SONAR

A opcao por adotar este uma review do Sonar em eidpm, se
deve por haver um conhecimento mais profundo desstdware, devito
a o fato de o autor deste artigo ja conhecer ass®es anteriores a
este software desde 1996. Um dos maios@stwaressequenciadores e
de gravacdo j& lancando, eonar chega para impactar o mercado
fonogréafico. A nova versdo oferece inumeras opc¢c@esnterage com
muita facilidade com o usuario. Com pouco investith@ pode se ter
um poderoso estudio em casa com todos os recurssgodiveis para
gravacao. Entdo ira abordar aspectos e inovacdesasionar oferece.

“Eles podem dominar nos Estados unidos, masmkewalknunca sera
grande na Europa. No entanto o lancamento do Smresa alcancar a
supremacia global entre sua missdo de buscar midesstus opositores ..”
Ronan Macdonald
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Figura 3. O sonar

E uma grande época para os musicos informatizadmsnpovo
milénio trouxe realmente fantasticos avancos entseftware e
hardware.No entanto até entdo a empresaCakewalk tinha sido
notada por sua auséncia. Antes do lancamento dososacotes da
Sonar que seria considerado como @akewalk 10, que existia até
entdo era o pacote d@akewalk Pro Audio 9.0ancado em 1999, e
depois uma nova versao com um pouco menos de bughat
permanecido da mesma forma. Sendo assim tem se dhoovi
perfeitamente mundo da Computacdo Musical. Semesauwnova era de
softwares musicais. O anuncio da versdo do novoopaaaCakewalk
seria na feira de musica chamada NAMM4gtional Association of
Music Merchanty) Associacdo nacional de Comerciantes de Mdusica,
onde a Cakewalk decidiu apresentar seu novo e surpreendente
software oSONAR.

O novo pacote d&Cakewalkndao implica somente em uma versao
10 do Cakewalk Pro Audio,mas uma radical releitura de muitas
mudancas ao sistema e na parte visual. O mais est®ante neste novo
pacote € provavelmente a introducdo de instrumenbPos que € um
dos maiores desenvolvedores de softwares para esinddores
(também usados em teclados musicais) ao modificaass maquinas
populares habeis a trabalhar com sintetizadores.



Crucialmente este formato promete cortar uma teglilaténcia
no aspecto visual, especialmente notavel para u®sado Cakewalk
Pro Audio. Sua interface principal se aproxima muito do popular
software da Mac o Pro Tools As semelhangcas sdo muitas, desde as
configuracdes de tela, até as producbes de linhateopo. Além de
ndo ter um sério risco de enchimento de janelaseaus.

O ACID-style timestretching e pitchshiftingesta agora
disponivel em forma de uma aplicacdo de edicdo ol para
construir e editarloops de audio, pode se também usar o método de
importacaopaint in. O grey graph-style effects esta bem melhorado, e
ha também novos plug-ingue se assemelham absardwares Algumas
destas caracteristicas sdo notadas em tempo reavas de alguma
automacdo e monitoramento feito possivelmenteopelrivers WDM.

O numero detracks ou effects que se pode usar é limitado
somente pelo seu sistema. Pode se também usar oh@aique 1l6aux
sendse 64 virtual main bussesenquanto o canal dplaybackmede o
gue é incorporado adrack principal ao longo dos som de saida, ou
seja, grava escutandplayback, esta é uma 6tima adicdo neste novo
pacote Os conceitos deMultitrack e Editor de piano roll foram
mantidos, no entando audio viewnao estd mais disponivel, entdo a
edicdo pode ser feita pela janela principal ou pkedop editor.

4.1 A HORA E AGORA

A ultima versdo do Sonar langcada até agora é a ¥0pacote
basico inclui quatroDX instruments - Tassman SE, DreamStation,
Virtual Sound Canvase Livesynth SE e também com o0 novo
controlador de efeito a tempo real. Especificament®do estes
Studioverb, Parametric EQ, Delay, Chorus e Flangkla também
efeitos ndo automatizados de 32 bits os quais €ampressor/Gate,
Expander/ Gate, Limiter, Tape Saturation, Amp Siatolr e Pitch
Shifting. Os plug-ins de MIDI do Pro Audio, foram mantidos
praticamente 0s mesmos com poucas adi¢cbes, mantewnma boa
selecdo deaudio loope Soundfont banks.

A encarnacdo do XL no Sonar, também caracterizdassman
version 2.0 e theReValver guitar amp systemsom um loop muito
maior e uma biblioteca d8oundFont(incluindo material doPowerFX



and Soniclmplants) Este artigo ird detalhar sobreSonicImplants E
finalizando oDirectX effects.

4.2 AS NOVIDADES

Os controls e osfloating toolbars parecem familiares aos
usuarios doPro Audio, mas ainda ha uma série de aprendizado pois
alguns detalhes deste sistema sdao muito diferettm. jogo de abas
mais abaixo no canto esquerdo da tela principalsé&do para trocar
entre jogos de controles. O tela deacks fica a direita o0 mesmo
controla o que é selecionado. Cada linha tdeck pode ser arrastada
verticalmente e aberta para expor seus controlesiat e isto também
estende seustracks. Zoons podem ser usados para re-classificar
segundo o tamanho dotrack tanto verticalmente como
horizontalmente, com ®lidersde zoomque é especialmente atil para
uma réapida acdo. Podem ser mostraddain outputse aux busesou
podem ser escondidos com o botdo proximo as abasseletor e
redimensionado pelo resized desenhando ou aplioandZoom. O
track atualmente selecionado fica em enfoque durade®m e atalhos
de teclado ajudam, como de re-classificar um reoufeqlientemente
usado no Sonar.

A outra visao principal é anixing consoleque é bem parecido
ao Pro Audio console naquele MIDI e o0s canais auditivos sao
selecionaveis, juntamente comaux buses e main outputs A
automatizacdo esta disponivel e agora daws envelopesno clips
view pode ser editada depois. O Controle remoto pode Hrado
facilmente com o seu hardware e o novo input metexs o trabalho
com esta visdo um prazer. Insercdo de efeito aiadmuito mais facil
apenas um clique com o botdo direito doousesobre otrack, ainda
tem as opcbdesnute, soloe record para cada canal. Ja na parte ldgica
do sistema muitas melhorias sdo pdaeeder settings e mais controle
Remote controk grouping optionsestdo disponiveis.

Podem ser editados multiplogacks no piano roll - junto com
controlador de dados. Podem ser wusados 0S instraosenou
configuracdes de percussdo com parametros defisivédi Resolucao
de MIDI foi aumentada a 960 pulsa¢cdes para um quaté nota para
um synching mais preciso. Pode se editar ambadio e MIDI. Agora



estdao usando a funcéaoslip editing que envolve encurtando ou
prolongando otrack arrastado.

O Destructive audio edits pode ser executado, masic ndo ha
nenhuma visdo auditiva, guem usa 0S comandos agwode ser
localizado na opc¢ao edit menu. Um sistema muito e@mdo de
envelope systempose ser usado para controlar varias caracterastic
de WAVs e MIDIs caracteristicas taisomo. Chorus, pan, reverke
volume no track selecionada dos tracks. Isto € utilizado facilment
dando um cligue com o butdo direito donouse sobre os trackslsto
facilita a criacdo doenvelopeque pode ser manipulado fazendo com
gque as caracteristicas se movam para a posicaoi@xig

Varias formas de curva estdo disponiveis com o eéiglireito do
mouse usando oenvelope e um controle show/hide ajuda com
claridade quando se usa mais de um tipo elevelope Somando um
efeito de automatizacédo para o painel de FX na janeo track isso
faz com que soma aquele efeito aos escolhidosnwelope.Marcando
0s controles que serdo automatizado lhe da uma lbéscae colour
para o envelope que pode ser um usuario definido. O Ajuste de
envelopeé entao igual a versdo anterior.

Automatizacdo dereal-tempo é alcancada pelo clique com o
botdo direito no mouse sobre drack selecionado logo apos
selecionada o efeito no painel de FX e o seleci@mnArm parameter
gue abre o seletor de parametro para escolher ot®f&ntdo escolhe-
se escolher as configuracdes necessarias e clioe©O& para aceitar.

O toolbar de automatizacdo pode ser usado para selecionar tré
modos de registro: Autd®unch, Overwritee Touch Abrindo o efeito,
clicando no botdo de gravacdo automaticatnansport barse inicia o
processo gravacdo, e qualquer movimento de controtearad um
envelopeno clip que pode ser editado mais adiante ou mais tar@e s
for preciso. Este método habilita toda a automa¢i&a da maioria dos
controles por uma mistura de todos otrsacks isso torna a completa
automacdo e mixagem.

5 O IMPLANTE SONORO (MIDI X WAV)

5.1 ATECNOLOGIA DE IMPLANTE E A NOVA ERA MUSICAL.



A tecnologia de implante de wav em midi, consiste iméia de
gue para cada nota digitalizada (MIDI) tem se umatan implantada
(WAV). A grande pergunta seria, qual seria a vardgmg neste
processo? Tem-se varios aspectos 0s quais podersamtratar de
termos negativos. Entdo com alguns argumentos.

e A muasica MIDI é uma linguagem digital, por isso teque se
comunicar com o computador de alguma forma nao ialiv
(partituras, sequenciadores ou moduladores digitais

* Na&o existe precisdo no MIDI se tratando de termésnticos e
sonoros;

e O musica tocada MIDI é pouco expressiva;

Existem entdo alguns destes argumentos 0s quaisamefortes
para os tradicionalistas da musica.

A evolucao tecnoldgica atacou o mercado fonogréafieoisto tem
tido fortes conseqUéncias nas gravadoras e seloasiat Atualmente
pode se ter acesso facilmente a musicas de uma daprkferida,
através de programashared os quais 0s usuarios compartilham as
musicas e as mesmas estdo disponiveis para todeed®,re com
guestdo de tempo as musicas estardo difundidas eithames de
computadores espalhados no mundo. Atualmente umadédanca seu
cd, dentro de horas a musica ja esta difundida podato a rede, o
usuario tem a opcdo de somente baixar a musica jddsae e ndo é
necessario que se compre wd inteiro somente por gostar de uma ou
duas musicas. Estas musicas sdo obtidas na net fm@hoato mp3.

“Se temos as frutas pode-se fazer a vitamina, mapasatir da
vitamina ndo conseguimos obter as frutas”

Este assunto se torna 0 mais importante dos aspe@@r se
tratar de um termo o qual se presume que é de summortancia se

tratando do que se pode dizer de Computacdo Musioalimplante
sonoro.

5.2 A ADAPTACAO AS NOVAS TENDENCIAS

Como os recursos reduziram a solucdo das bandasaagaentar
conseguir que a sonoridade ndo perca a qualidadriee consiga isso



com pouco recurso, pois esta visando que nédo teratorno se houver
um grande investimento.

A tecnologia de implante seria um dos caminhos pajadar
estas novas bandas que estédo surgindo.

5.3 COMO FUNCIONA O IMPLANTE?

Uma das grandes empresas responsaveis por implasmt@Sonic

Implantswww.sonicimplants.com. , e ela é aliada a empreské&valk
www.cakewalk.com. , a qual tem uma grande integragd® software
SONAR, que foi tratado neste artigo.
A Sonictem estudios de alta tecnologia, os melhores imstgntos, e
profissionais altamente qualificados. Este conjurdtaesponséavel por
gravar cada nota de cada instrumento na melhor igagle possivel. E
um trabalho completamente arduo, pois os técnicassthpresa querem
alcancar o melhor resultado, se for levar em coesaddo quantas
notas e timbres cada instrumento tem, se alcanca numero bem
expressivo. Para tratar esta questdo tomaremos ceme@mplo uma
Flauta doce.

* Notas da flauta doce

Uma flauta doce comum é composta por 36 notas, cem@ode ver
na figura abaixo. De “fa” até “mi” 4 oitavas acima.

L=

Figura 4. Nota fa na Clave de Sol

‘ ¢ =e

Figura 5. Nota mi na Clave de Sol



Na figura abaixo, os 7 tempos musicais.
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Figura 5. Os tempos musicais

Com uma conta basica tem se entdo, 36 notas muttaglo pela
guantidade te tempo que cada uma tera, que € 7. Senentdo 252
notas gravadas. Visando que essa ndo é apenas umsarwacdo do
processo de funcionamento, e que para o usuarialfisso ndo tem a
minima importancia pois tem somente a preocupaca&o cdmpor a
musica e informéa-la de forma digitalizada para angutador.

Entdo parte-se do principio que a empresanic implants
contratou um competente flautista o qual estad pod@m uma flauta
realmente de qualidade, que é capaz de tirar unbtampuro e perfeito
gue expressa com todos os detalhes o puro som da tlmuta. O
flautista entra no estudio de altissima qualidaddi®a responsavel
por gravar as 252 notas em seu mais perfeito toque.

Ap6s todo o processo, e a empresa satisfeita comesultado
final, ela tem em sua posse um pacote com uma gravadetalhada de
cada nota da flauta e seus respectivos tempos. &ipro passo entédo
€ criar um pacote digital que seria um objeto o lgteem parametros de
entrada e saida. Pode se entdo projetar como sst@ processo.



Logo abaixo o objeto flauta o qual serad responsapet receber
0os parametros emMIDI, e retornar a nota emAV.

Objeto: flauta.dll
Classe:cls_notas
Método:
Retorna_nota_wav(asc_mid)
Retorno:
Nota Musical WAV

O processo acima pode se resumir da seguinte forma.

Um programa, no caso B8ONAR, estd tocando &IDI. Através
de umplug-in, ele tem o acesso ao objeto flauta.dll e passa oom@t
Retorna_nota_wav que espera o parametro binarioegyondente ao
MIDI. Entdo oplug-in espera o retorno do método Retorna_nota_wav
uma nota deWAV correspondente a nota informada. Logicamente ¢é
uma forma bem simplificada de como o processo foma. Mas
resume como € a idéia.

5.5 FAZENDO UMA MUSICAMIDI.

Existem varias formas de se compor uma musica emm&dio
MIDI. Esta sequUéncia pode ser feita através de sintdteas,
teclados, sampleadores,pick ups e também de software
sequenciadores, dentre eleSpnar, Reason Fruity Loops etc..

6 A APLICACAO

Um simples usuario usando o seu micro pessoal sem musica
gravada em som de qualidade estudio profissionamcum timbre
perfeito, executado por um instrumentista de extaeaompeténcia, e
0O que €& mais importante, o custo. Visando com (e bendas e
artistas atuais ndo sejam mais possuidor de recur®oa caréncia de
grandes gravadoras, esta seria uma das opcbOes pana que OS
musicos estejam usando desta tecnologia para grayac

Talvez possa se pensar em uma situagcdao mais comaplex
utilizada. Por exemplo, atualmente que a grande aniai das bandas
usem bateria. Para se obter uma gravacdo em umdestdie qualidade



de bateria, atualmente, gasta-se em média cerc@X reais para a
gravacao somente da bateria da mduasica. Visando adga social do
pais, e para uma banda que esta comecando, € uor \pahticamente
invidvel. A banda entdo pode optar para gravar em astudio de
gualidade inferior, o que ira comprometer profundame uma
possivel carreira da sucesso desta banda. Pareeeaguanda ficou em
um beco sem saida, pois ndo ha recurso, nem qudéidisponiveis.

Com a proposta de implante, a questdao a se preocgépque se
tenha uma méquina que corresponda as especificagkegidas pelo
software, e que o baterista ja seja familiarizadomc um software
sequenciador. O resultado final sera o mesmo citado caso do
flautista, ele terd sua bateria gravada com um duodhores timbres,
equipamentos e estudios do mundo. Tudo isso sem daicasa. Ainda
pode levar em consideracdo a quantidade de vezes wm musico
grava até obter o resultado sonoro desejado, oua,s@jiminuir o
maximo possivel até zero o numero de erros em suec@cao musical.
Isso pode se garantir um bom tempo, o que dentroude estudio é
dinheiro. Ja um MIDI sequenciado, a Unica questda @reocupacao
de que se faca a seqUéncia correta. Depois bastacluok no mouse
para que saia tudo perfeitamente, como se o musistdvesse entrando
no estudio e gravasse tudo perfeito logo na priraeiez.

7 O RESULTADO

Foram feitos testes com implantes em instrumentoe d
percussdo, instrumentos de corda, instrumentos de .

Os resultados foram satisfatérios em instrumentessopro e de
percusséao.

Ao todo foram testados 15 tipos de implantes difges, e os
testes foram comprovadas por pessoas diferenciadasquais nao
sabiam que se tratava de sons implantados.

Ap6s varios testes de implantes em instrumentosiathos, é
guase que impossivel que se perceba que se trateode implantados,
pois os softwares atuais preocupam com todos osalties, como o
volume , variacdo de alturas, terminacdes sonoradiracbes das
notas, acentuacdes, sincopes, e outros detalhesfgumem com que o
resultado final seja realmente fascinante.



8 CONCLUSAO

A computacdo tem sido ao mesmo tempo uma aliadanmea u
inimiga da musica e dos musicos.

Ainda é imprevisivel de se saber onde vai chegamercado
fonografico, e qual serda o impacto diante da noeantologia. Nao se
sabe ainda quem é o vildo e quem sera o herdi desttoria.

Neste artigo ndo se defende a questdo que devebsendonar
todo o processo que existe atualmente em termosgdavacdo e
composicdo musical. Nada se compara a criatividddeser humano e
a sua capacidade de criar. AqQqui visa-se somenteasmecto que € a
cada dia mais real e busca uma das possiveis selucpara as
constantes mudancas que impacta todas as areas. vAlugao
tecnoldégica €& encarada muitas vezes como um prohlemas a
solucdo do homem atualmente é que fale a linguandguina para que
ela ndo o domine-o.
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