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RESUMO

Neste trabalho é proposto o desenvolvimento de Hipaermidia para o armazenamento de
ofertas de imdveis de varias imobilidrias cadassatk uma determinada cidadesit@ tem
como destaque os campos de pesquisa para a setegaovel. O objetivo maior € poupar o
usuario internauta, locatario e economizar tempodeee escolhendo um imével de sua
preferéncia através de fotos e descricdo, paradgpeis da escolha ele possa chegar na
imobiliaria certo de que quer conhecer o imévekpabnente. Qveb site foi desenvolvido
com as linguagens HTML e ASP utilizadas pelo Dreaawer MX, com o servidor de Banco
de dados Access e o servideebllS.

Palavras-chave Hipermidia, ASP, IS
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1 INTRODUCAO

Atualmente a Internet € considerada por muitosocom dos mais importantes e
revoluciondrios desenvolvimentos da historia dadmidade. Pela primeira vez no mundo um
cidaddo comum ou uma pequena empresa pode (fatdreemum custo muito baixo) ndo s6
ter acesso a informacdes localizadas nos maisntkstpontos do globo como também - e é
iISSO que torna a coisa revolucionaria - criar, meeg e distribuir informacdes em larga
escala, no ambito mundial, algo que até pouco terspmente uma grande organizacao
poderia fazer usando os meios de comunicacdo coiwveis. Isso com certeza afetara
substancialmente toda a estrutura de disseminaga&datmacodes existente no mundo, a qual
€ controlada primariamente por grandes empresas.&Cloternet uma pessoa qualquer pode,
de seu proprio local de trabalho, oferecer um gerde informacéo baseado wah a partir
de um microcomputador, sem precisar da estrutiganqupassado s6 uma empresa de grande
porte poderia manter. Essa perspectiva abre ummenanercado para profissionais e

empresas interessadas em oferecer servicos dmagao especificos.

A Internet, uma super-rede mundial de computad@deqientada por milhdes
de pessoas, onde ha museus, universidade, revisiagjos, bibliotecas, etc., tendo a
peculiaridade de n&o ter dono, ndo ser administpamidanenhum oOrgéao central e ninguém

controla as informacdes que circulam por ela (BUG2Q00).

Diante deste contexto pode-se afirmar que a Inte¥nema grande ferramenta

para a utilizacao deste trabalho.
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1.1 OBJETIVO

O trabalho tem como objetivo a construcdo de git@ para gerenciamento de
ofertas imobiliarias de varias imobiliarias de udederminada cidade. Com a concluséo deste
trabalho teremos um protoétipo dide e apresentaremos uma pequena descricdo de todas as

ferramentas utilizadas para conclusao do trabalho.

1.2 JUSTIFICATIVA

Tratando-se de um problema real encontrado em sdisercidades, faz-se
necesséario a constru¢cdo de um de Sistema Hiperpddéa facilitar a vida de quem esta a

procura de um imével.

1.3 ORGANIZACAO DO TRABALHO

Os proximos capitulos descrevem todas as etapasorpdas para o

desenvolvimento deste trabalho.

No capitulo 2, sdo apresentados 0s conceitos lsp@m o entendimento dos

sistemas hipermidia, o percurso em um hipertext® mecanismos de navegagao.

No capitulo 3, serdo apresentadas as ferramentd&zadds para o

desenvolvimento e implementacao do trabalho.

No capitulo 4, sera mostrado uma breve descricBoeso desenvolvimento da

hipermidia.
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No capitulo 5, sera mostrado uma parte dos laydatkipermidia proposta, as

telas do sistema e uma breve palavra sobre o gadazem.
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2 HIPERMIDIA E HIPERTEXTO

A historia dos sistemas hipermidia pode ser tragadaidéias de Vannevar Bush
(1945), que descreveu um sistema conceitual passeciacdo de informacdes. Durante os
anos 60, Ted Nelson (196&pud SOUZA (1998) iniciou um projeto em larga escala
chamado "Xanadu", e em 1974, inventou o termo tegty. Doug Engelbart (196&pud
SOUZA (1998) apresentou o primeiro Sistema Hipeot€peracional e, durante os anos 80,
surgiram alguns produtos comercializados como ad&yara PCs e o HyperCard da Apple
(SOUZA, 1998).

2.1 CONCEITO

Hipertexto € um conceito que diz respeito ao nossdo de ler e escrever. Este
termo, criado por Ted Nelson em 1965, definia oonmodo de produzir textos permitido

pelos avancos tecnoldgicos sintetizados na teleen@UGAY, 2000).

Segundo ( Lemospud FILHO, 1998 ) lembra que todo texto escrito € um
hipertexto onde “o leitor se engaja num processthé&mn hypermidiatico, pois a leitura onde
é feita de interconexdes a memoria do leitor, éeyé&ncias do texto, aos indices e ao index
gue remetem o leitor para fora da linearidade dimt€FILHO, 1998).

Segundo ( Heinapud CORREIA, 1998) o hipertexto € um modo de interagim

textos e ndo s6 uma ferramenta como o0s processaderéextos. Por sua caracteristica, o
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usuario interliga informagfes intuitivamente, assb@mente. Através de saltos — que
marcam o movimento do hipertexto — o leitor assumepapel ativo, sendo ao mesmo tempo
co-autor (CORREIA, 1998 A).

Para ( Ted Nelsoapud CORREIA, 1998 ) o hipertexto possibilita novastias
de ler e escrever, um estilo ndo linear e assecjabnde a noc¢do de texto primeiro, segundo,
original e referéncia cai por terra. Podemos de®@mtdo como hipertexto, o conjunto de
informacdes textuais, podendo estar combinadasim@gens (animadas ou fixadas) e sons,
organizadas de forma a permitir uma leitura (ouegagédo) ndo linear, baseada em
indexacdes e associacdes de idéias e conceitos, fwima ddinks. Os links agem como

portas virtuais que abrem caminhos para outrasnra@gdes (CORREIA, 1998 A).

2.2 PERCURSO EM HIPERTEXTO

2.2.1 NOS

Segundo ( Leirapud CORREIA,1998 ) nos sao as unidades de informaedes
um hiperdocumento que podem conter um ou mais tpatados: textos, figuras, fotos, sons,
sequéncias animadas, codigo de informacao e o@o806s sdo conectados por ligagdes em
uma variedade de estruturas. Cada nO correspondmaa ou mais exibicdes de tela
(CORREIA, 1998 B).

2.2.2 LIGACOES (LINKS)

Ligacdes ou Links, é o conceito basico mais impbetano hipertexto. No
hipertexto, ligacdes sdo marcas que conectam uwm aftro. Quando uma ligacao é ativa,
pode-se dizer que sera feito um salto para o pasgociado pela ligacdo, que pode ser uma
palavra, frase ou um no inteiro do mesmo documentaté mesmo de outro (CORREIA,
1998 B).
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As ligagOes sao geralmente representadas por poateda que indicam a origem
ou o destino das ligacbes. Podem ser palavraséomesmo frases em destaque (negrito,

italico ou cores), mas também podem ser graficasanes (CORREIA, 1998 B).

As ligagbes podem produzir diferentes resultad@3RREIA, 1998 B):

» Transferir para um novo topico;
* Mostrar uma Referéncia;
» Exibir umailustragédo, esquema, foto, definicdsequéncia de video;

e Exibir um indice;
2.2.3 TRILHA

E uma seqiiéncia de nos ligados que representa segtida pelo usuario durante
0 processo de navegacao pela estrutura (CORRESS BY

2.2.4 NAVEGACAO

Navegar em um hipertexto significa desenhar umyssocem uma rede que pode
ser tdo complicada quanto possivel. Porque cadpodé, por sua vez, conter uma rede
interativa. Portanto pode-se dizer que navegaifgigrdirecionar uma mudanca de foco ou
movimentacdo em relacdo ao conhecimento dispomi@ebase (hipermidia) (CORREIA,
1998 B).

2.2.4.1 Mecanismo de Navegacéo (CORREIA, 1998 B):
a) Folheio

Os usuarios de hipertexto podem atravessar nagaedks com naturalidade a
procura de algo de interesse. A manipulacao dopesaibilita um modo amigavel

de interagao.
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b) Pesquisa

Embora o folheio seja um meio de se achar inforemein uma base hipertexto,
ele s6 funciona para ligacbes pré-definidas. Muitistemas hipertexto
possibilitam ao usuario fazer pesquisas por meidatmmento de modo a achar
nés com informacdes especificas, isso geralmenteité com pesquisa por

cadeias de caracteres em todo o documento.
c) Filtros

Os filtros sdo um mecanismo fornecido por muitastesnas para esse tipo de
seletividade. Podem ser implementados medianterpalghaves ou atributos de

nos ou ligacoes .

Segundo (Leirmpud CORREIA, 1998) as caracteristicas de filtragenesgpisa
devem ser complementares. O filtro visa restriagguantidade de informacdes
exibidas, enquanto o papel da pesquisa é locatiftamacdes especificas.

d) indices

Embora as ligagcdes oferecam o meio principal parexdo de informacdes, a
indexacao torna possivel dispor a informacao dlifedr@ente ou pesquisar termos
especificos. Para (Leilmpud CORREIA, 1998), uma lista alfabética de titulos de
nos pode ser util para localizar informacfes soboaceitos mais gerais
conhecidos pelo leitor. A grande limitacdo dosdadié a necessidade de o autor
ter indexado cada palavra ou frase que o usuasgjaencontrar. Por isso, muitos

sistemas hipertexto oferecem a possibilidade dguss em texto.
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3 FERRAMENTAS UTILIZADAS

Neste capitulo sdo apresentadas as ferramentadorpra utilizadas para o

desenvolvimento desta aplicacdo. A seguir seglesericdo de cada uma delas.

3.1 SERVIDOR IIS- INTERNET INFORMATIION SERVICES

O IS V5.1 é o servidowebdo Windows XP que foi utilizado nesta aplicacao

para executar as paginas ASP.

O Internet Information Server também fornece ouewvicos de informagéo e
auxilia varias interfaces que vocé pode utilizarapdesenvolver outros recursos para 0 seu
sitenaWeh Vocé pode (WILLE, 2002):

* Criar aplicativos cliente-servidor de alto desenmmenutilizando a interface de
programacao de aplicativos do Microsoft Internetv8e ( ISAPI, Internet Server

Application Programming Interfage

» Personalizar o Servico WWW por meio da criacdo dmnamas de filtro ISAPI que
atendam aos pedidos que entram ou que saem e,aigcnmmente, executem agcées como

log mais detalhado.

» Executar os aplicativos ou os scripts da interfdeegateway comum (CGICommon

Gateway Interface
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» Transmitir ou receber arquivos utilizando o senkdd.

* Publicar arquivos de informacdo, ampliar varios potadores, utilizando o servico

gopher (Mecanismo de Busca na Internet).

O Internet Information Server inclui os seguintesiponentes (WILLE, 2002):
* Servigos Internet: WWW, FTP (Transmitir Arquivosy@pher.

* Gerenciador de servicos da Internet, ferramenta paministrar os servicos da

Internet.

» Conector do banco de dados da Internet, o compepama enviar as consultas para

0s bancos de dados.

» Gerenciador de chaves, a ferramenta para inswletaves da camada de soquetes de
seguranca (SSlSecure Sockets LayeEle apresenta uma aparéncia semelhante a do

Windows Explorer, como € mostrado na figura 3-1.

8 Imtenct Infovnation Services

S A1 A F ciliir A la

- i o O Oy - S E m

& Ircerne: nearmatior Servics Home: | Zarninka -
£ 3"“3‘_{'50“13"-“‘:“ locab B 1= - iwindowsiElCushelD

= Jtesda weh Sk TAMIROTWA S e oksneh

LR 2 13 L paidy &@_t_bn Z\Anquivas de pragrancsiaead v

= ,:%niinﬂlx:'zkual K1k I:iF[ilLl::[b T\ T S 2yl Lers

ﬁ Trasesab ms

(=] Faprer_rlenk
D CAaC0s

=3 imagss

[ imosia a
[Timnniliar Avirknel
|2 _prvax

(Za b _erF

[Z et e
(22wt _put

I _wt_sopt
[E=et
[#rep ar

iiwsdarl am_

]l alalarl usp
s’ £
=
<

% '




18

Figura 3-1 :Internet Information Services(lIS) sewidor da Web e ambiente ASP.

3.1.1 CONFIGURACAO DO IIS

E através ddlanagement Consoledo IS que se faz as configuragcbes dos alicetass

aplicacdes ASP, criando diretérios virtuais, defilu permissdes de acesso e disponibilizando

estas aplicacdes, como sdo mostrados na figura 3-2.
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Figura 3-2 Microsoft Management Console(MMC)
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E, informar as permissdes de acesso, que podefRG¥ERS, 2001):

* Acesso de Leitura

» Acesso de Script

» Acesso de Execucédo
* Acesso de Gravagéao

* Pesquisa em Pasta

Algumas configuragbes que podem ser alteradas, Ihesecto a opcéo
propriedades, para um melhor desempenhéd/dosite (POWERS, 2001):

Opcao Descricao

Site daweb Configuracédo do IP, portas de conexao, limite
de conexdes, Ativacdo do Log

Operadores Designar contas administrativaste/

Desempenho Otimizacéo

Filtros ISAPI Adicionar/Remover filtros ISAPI

Pasta Base Configurar permissdes de acesso e idiretor
base

Erros Personalizados Personalizar os erros do Seiddb

Pasta de Seguranca Configurar  autenticacdo de  osuari

seguranca de comunicacdo e restricoes a

enderecos IP

Documentos Definir arquivos padrbes
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O IS também possui o recurso de Diretérios Vigu&dara que os usuéridéeb
possam acessar 0 seu contetudo, sem precisar gablecalizacéo fisica no disco do servidor.
Camuflando a estrutura real do disco, previne-s@raopossiveis ataques de hackers e
garantindo assim a seguranca. Com a mudam daugatrmterna de armazenamento, 0
endereco virtual ndo serd afetado. Cada diretdntual criado possui suas proprias
configuracdes de seguranca, permissdes de acessopersonalizados, documentos padrdes
etc (POWERS, 2001).

3.2 HTML

E uma linguagem de programac&o muito simpleszatii para criar documentos
Hipertexto. A HTML (Hyper Text Markup Language) moder portada de uma plataforma
computacional para outra.(BUGAY, 2000)

A linguagem HTML é usada para criar as paginasasadwWorld Wide Webo
servico mais popular niaternet HTML € uma linguagem simples, porém poderosare co
muitos recursos. Ela € composta de marcacdes dmatimgdo e diagramacdo de
hipertexto/hipermidia (informacdes em texto, imageons e acdes ligadas umas as outras de
uma forma complexa e ndo seqiiencial através deshalacionadas). E com essa linguagem
gue séo feitos obyperlinksque permitem navegar peleeh Para isso, utiliza marcagoes,
chamadastags no ponto da pagina que é feito umpéslink com outras péaginas. E a
linguagem da WWW (World Wid&Vel), justamente por esta capacidade de formatacao e
diagramacdo de hipertexto/hipermidia. Atualmentastemn muitas outras linguagens
utilizadas concorrentemente com o HTML, mas a loes&/WW ainda é HTML, por isso
essa ferramenta foi escolhida (FRAGA, 2003).
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3.3 ASP - ACTIVE SERVER PAGES

ASP (Active Server Pages Péaginas de Servidor Ativas) € um ambiente para
programacao por scripts no servidor, cria paginasandicas, interativas e de alta
performance. Como as paginas ASP, os scripts rauarservidor e ndo no cliente. E o
préprio servidor que transforma os scripts em HTpHdAréo, fazendo com que qualquer
browser do mercado seja capaz de acessaitague usa ASP.

A plataforma utilizada para hospedar uma pagina ASPWindows NT Server
4.0 ou superior, com o Internet Information Seesi€llS) 3.0 ou superior, sendo esse ultimo
o programa serviddVebda Microsoft. Também é possivel executar uma pagBP com o
MS PersonalWeb Server (PWS) para Windows NT Workstation ou Windo%x. Para
plataformas Unix/Linux ja existem modulos que faem®m suporte ao ASP (MARZANO,
2000).

Para um melhor entendimento do que se trata umagpAGP, abaixo é mostrado
um modelo de pedido de requisi¢éo feito pelo aient

A partir do browser (Cliente) faz-se uma requisigéara uma pagina ASP

hospedada em determinado provedor, nesta aplicesgiioos o Windows XP com o IIS V5.1.

A requisicdo é recebida pelos servicos de redeo@egiassadas para o servidor
WERB o Internet Information Server. O IS esta predarpara devolver uma pagina HTML,
gue sera ainda processada no cliente pelo propawser. No entanto, esta ndo € uma
requisicdo HTML comum, e por isso o IIS passa esjaisicdo para quem pode cuidar dela,

o servi¢co de ASP que esta rodando neste mesmaaervi

A figura 3-3 mostra o modelo de requisi¢éo, feitet pm cliente, de uma ASP

hospedada no servidor.
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ASP

'

f

Internet Information Server

'

A

Windows NT Server

+

Resposta HTML

A

|
Requisigdo ASP

Figura 3-3 Modelo de requisi¢ao

Quando IIS recebe a requisicdo de uma paginacetega a interpreta-la linha a

linha, criando uma area de memdaria, bffer, onde retém o resultado de cada linha, para a

remontagem da pagina que sera devolvida paramelie

O servico ASP consegue identificar o que deveqssar através dos simbolos

“<% e %>". Ao encontrar o simbolo de abertura ddigo ASP (<%) inicia-se a interpretacéo

do cédigo linha a linha. Ele processa tudo que & A% que encontre o simbolo de

finalizacdo do codigo (%>). E devolvendo intactgue nao é.

As porcdes ASP sdo imediatamente processadas vidoserfazendo calculos,

acesso a banco de dados e etc, e o resultadodogareHTML. Esta pagina é devolvida ao

IIS, que agora reconhece a pagina como sendo deespansabilidade. O IIS devolve esta

pagina HTML pura para o cliente requisitante atsatté servico de rede do Windows NT

Server.

A figura 3-4 mostra o modelo de requisicdo dontée e a resposta em HTML

puro.
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Buffer no servidor

contendo
. Codigo HTML sy
Pagina ASP sendo erviado pelo o codigo HTML
executada no servidor. response. write a ser enviado

como retorng ao
browser do cliente.

.l
Y .. Reposta
Requisigdo & HTML
HTTP do via HTTP

cliente.

v

A figura 3-4: Modelo de requisicédo e a resposta

Desta forma, vemos que a porcdo de codigo ASP mdia gbsolutamente
nenhuma saida visual no browser , pois € integrakmiaterpretada e executada no servidor
(CAMPOS, 2003).

3.4 ODBC - OPEN DATABASE CONNECTIVITY

O ODBC ¢é o meio pela quais as aplicages indep¢esise conectam e podem
trabalhar com origens de dados. Utilizando ODBQJjepse aceitar dados armazenados em
um banco de dados SQL SERVER, MS Access, dentm@soet conecta-los a aplicacdes

compativeis com ODBC.

Padrbes do tipo ODBC visam atender a interfacdidetes e servidores. ODBC
séo programas de aplicacao de interface que plitssibaos clientes a criacdo de comandos
SQL que séo enviados para o servidor, no quabsgmutados (SILBERSCHATZ, 1999).

A ODBC tem por base os padrdoes SQL e define basicgaruma API (Interface

de programacao de aplicativos) que programas eBgmbssam conectar-se a banco de dados
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e emitir comandos SQL. Cada sistema de Banco desdachece um driver que € controlado
pelo gerenciador de driver ODBC, no cliente, e spoasavel pela conexdo e comunicacao

com o servidor para conversado de dados e formag&ortultas necessarias.

Aplicagao ODBC
APIOQDBC
Gerenciador de driver ODBC

. ) Qutros drivers
Ciriver Ciriver d8 banco

Cracle SALServer | e dados

Cutros Servidores de
banco de dados

Servidor
SGLServer

Servidor
Cracle

Figura 3-5 Arquitetura ODBC

3.5 DB-MAIN

A Ferramenta DB-Main € um software desenvolvid® g&riof. Jean-Luc Hainaut
da Universidade de Namur na Bélgica. E uma ferréaan@ASE que da suporte aos processos
de engenharia de banco de dados, ou seja, as dasaralise de requisitos, modelagem
conceitual, normalizacéo, integracdo de esquemagt@ fisico, otimizacdo do esquema e
geracao de codigo (HAIN, 2004).

Possui também ferramentas de suporte a engentesgasa e documentacao,
auxiliando os projetistas e analistas de bancoadesinas tarefas de manutencao, evolucéo e
integracdo do banco de dados (HAIN, 2004).
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Esta ferramenta pode ser usada livremente pasaefincacionais porem com

algumas limitacdes, s6 pode se manipular no masiddoobjetos (HEUSER, 2004).

Foi utilizada a versao 6.5 do DB-Main para gerasquema conceitual, Logico e
0 codigo SQL para criacdo do Banco de dados, gédensestrado no Anexo A, figura 6-1,
figura 6-2, figura 6-3 e esquema Fisico(cédigo €ph)S

3.6 DREAMWEAVER MX

O Macromedia Dreamweaver MX € um editor de HTML figgional para
desenhar, codificar e desenvolhgites, paginas e aplicativos paraMeh Para aqueles que
gostam do controle da codificagdo manual HTML orapes que preferem trabalhar em um
ambiente de edicdo visual, o Dreamweaver fornexan@ntas Uteis para aprimorar a sua
experiéncia de criacado panteeb(MACROMEDIA, 2004).

Além de Péaginas em HTML, o Dreamweaver facilitatmai vida de quem quer
trabalhar com paginas dinamicas, porque ele aobiietos de algumas linguagens como:
ASP, ASP.NET, ColdFusion, PHP, etc.

Para este trabalho foi utilizado o DreamWeaver MXs&o 6.0, para desenvolver
a hipermidia e principalmente para fazer a conep@oo Banco de Dados.

Sera mostrada em Anexo C a Figura 8-1 que mostralmente de programacao

DreamWeaver MX.
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3.7 CORELDRAW

Hoje em dia € possivel atrair a atencdo das pesswasidéias que passam
despercebidas no texto, nada melhor do que recpa@s que elas percebam com maior
clareza e definicdo informacdes que serdo trardasititravés de imagens de grande impacto.

O CorelDRAW € um programa completo de desenho dasemn vetores que
facilita a criacdo de arte-final profissional desdaples logotipos até ilustracdes técnicas. As
ferramentas do CorelDRAW séo projetadas para ateérsdexigéncias do profissional de artes
graficas (COMPANY, 2002).

A ferramenta para editoracéo graficas CoreIDRAWufitizada para desenvolver
os layouts do sistema, fazendo com que ele ficemseuma melhor visualizacdo. Para este
trabalho foi utilizada a versdo 11 do CoreDRAWmM@oé mostrado em Anexo B, figura 7-1
0 ambiente para editoragao do corelDRAW.
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4 DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo sdo descritos 0s passos realizadasapcriacdo do prototipo, e o

processo de modelagem da aplicacéo.

4.1 CASOS DE USO

Os Diagramas de Casos de Uso descrevem a visamaxie sistema e suas

interacbes com o mundo exterior, representandovisda de alto nivel da funcionalidade do
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sistema. O diagrama abaixo, representado pelaafiget ilustra as principais fungbes do
sistema (FRAGA, 2003)

Imobiliaria e
N ~ Cadastrar Imoéveis

- <<Extend>>
Usuario ( N
/\ —
Pesquisar Imdveis L )
Acessar Senha " <<Include>>
~ <<Include>>
)
Cadastrar Imobiliarias Verificar Senha
1 A
~ <<Include>>
Administrador T /

Gerenciar Banco de Dados

Figura 4-1 — Diagrama Casos de Uso
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Como pode ser observado na Figura 4-1 foram erantogrtrés atores e seis casos

Usuario: Representa todos 0s usuarios que utilizaraaensis
Imobiliarias : Representa as imobiliarias cadastradas no sistema
Administrador : Representa o profissional que ira controlar todtstema;

Pesquisar Iméveis E a parte principal do sistema onde, serdo feis

pesquisas de imoveis.

Cadastrar Imobiliarias: Permite ao administrador fazer o cadastramento de

imobiliadrias que queiram inserir iméveis no sistema

Acessar Senha Permite a liberacdo do campo para cadastro deeisio

apenas para imobiliarias cadastradas.
Verificar Senha: Verifica se a senha € valida.

Cadastrar Imoveis; Permite as imobiliarias cadastradas inserirems seu

iméveis noweb site.

Gerenciar Banco de DadosE utilizado somente pelo administrador, que tera
controle total sobre o sistema, desempenhando ésngdé cadastro, alteracbes

e exclusdes de usuarios e imoveis.

4.2 MODELAGEM DO BANCO DE DADOS

O processo de modelagem do banco de dados deo @oiti o levantamento de

requisitos da aplicacdo. Esse levantamento foo faitavés de conversas com possiveis

usuarios do sistema, ou seja, pessoas que, em atgunento, jA passaram pela situacao de

busca de um imovel para fins de locacdo. Foramntadas informagfes sobre o tipo de
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pesquisa que é realizada pelo cliente, e que 8pgofdrmacao é levada em conta no momento

de escolha do imével.

O objetivo dessa fase foi obter um diagrama reptaseo para o problema,
descartando-se detalhes, que em caso de uma apliesg, deveriam ser considerados. Valor
do condominio, nimero de pavimentos, existéncigag@ de garagem, area construida sao
exemplos desses detalhes, que deveriam ser tratadus atributos individuais do imovel,
permitindo consultas (filtragens) a partir dessa®res. No entanto, essas informacfes sdo

inseridas através do atributo descricdo do imovel.

Para auxiliar no processo de modelagem, foi utihza ferramenta CASE DB-
Main (descrita no item 3.5 do capitulo 3.). Os hagas gerados no processo de modelagem
estao incluidos no Anexo A — Esquemas geradosgidain. Sao incluidos nesse anexo os
diagramas correspondetes a fase de modelagem tmhcenodelagem légica e aEripts
gerados pelo sistema em linguagem SQL.

Essesscripts correspondem a sequéncia de comandos em lingua&@dm que

foram utilizados para implementar o banco de datltesés do Microsoft Access.
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5 RESULTADOS

Como ja foi citado, o trabalho foi desenvolvido ntda 0 programa para criacéo
de WebDreamweaver MX, que foi uma ferramenta que failinuito o trabalho, pondo em

vista sua facilidade de implementacéo e aprendmage
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5.1 NAVEGACAO NA HIPERMIDIA IMOBILIARIA VIRTUAL

A tela inicial do aplicativo € a tela de ApreseamgFigura 5-1.

-'aindex.ipg—Micrusnlt Internet Explorer g _)_ﬁj
Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda | ﬂ'
N oAy . 3
- O MG Pwed - H- /3
B ks

Endereco !-ﬁ"[ http:iflocahostimabiliariavirual/ TMP7FSooziodl. asp

MLIARM

VIRTUAL

Confirrar |

=
B [ | &3 mtranet local
Gmiciar| | @ 3 G L © | () Windows Me.. @Aduha Phot.. | o Macromedia ... ||@indeu.ipg—... | |« ™Xi7
Figura 5-1: Tela de Apresentacao

Campo: Cadastrar Imobiliarias

Campo: Pesquisar Imovel

Campo: E-mail para contatos com o administrador

Nesta tela sdo apresentadas as opgoes de:
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» Cadastro de imovel, onde, as imobiliarias com sefibharadas pelo administrador site

irdo acessar para cadastrar seus imoveis.

e Cadastrar imobiliarias, campo onde o administradiorsite libera as senhas para as

imobiliarias associadas.
e Pesquisar Imovel, campo livre para todos 0s intgasapesquisarem imoveis.

A Figura 5-2 mostra a tela de acesso somente danestirador, € onde o
administrador vai fornecer sua senha e seu nonaganistrador para fornecer uma senha

para o usuario da imobiliaria que for inserir algumdvel nosite

Bot&o voltar volta para pagina inicial.

'ﬁ index.jpg - Microsoft Internet Explorer 12|l

Arquivo  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

Q- O & k@O |2-LE-1J3
Endereco !éf[ http: flocalhost fmobiliariavirtualfindex2 . asp _j_'_] a Ir | Links #

|»

Jﬂo‘luhmn

VIRTUAL

Confirmar |

Yoltar

:i
o= = = |— —
(2] Concluido | |i- J Tritranet local

zf_-.flnil:iarl | !Q L:ﬁi @ lj @ @ J {:') Windows Me. ., | & Macromedia ., II@mdex ipg - .. @Adobe Phota, | | n|« 15:02
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Figura 5-2: Tela Cadastrar Novas Imobiliarias

A figura 5-3 Mostra onde o administrador inserelados da imobiliaria que quer
ser cadastrada reite, e € ai também que ele vai informar um nome darise uma senha

para os usuarios cadastrados.

; cadastro.jpg - Microsoft Internet Explorer 12| =l
| &
L]

arquiva  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

00 HNEVSEeelc o8 s

Endereco !»Ef[ http: filocalhost /mobiliariavirbual cimobiliaria, asp ‘:_] a Ir | Links **

HﬁgleIARm

VIRTUAL

astramento d

Digite Abaixo um nome para Usuario e uma Senha

S _|_;__

Lirmpar Formulatio | Cadastrar |

||

I.{i] Concluido i_ i_ i_ i'l-_.j Intranet local

dllflniciari | l@ L;j @ lj @ (B_J; | {E’) Sindows Me. .. | ’J Macromedia ... II@cadastru_jp... @Adobe Photo...l | |« 15:02

Figura 5-3: Cadastramento de Imobilidrias
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A figura 5-4 mostra que um cadastro feito foi rzadio com sucesso e seu imovel

ja esta disponivel para visualizacéo.

Bot&o voltar volta para a pagina inicial.

'5 index.jpg - Microsoft Internet Explorer = IE’ |_>_(j
Arquiva  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda | f:;
P \ \ P = - "
) | ol h A o 1 <
Q@ HEHW L@ b L J &
Endereco I-Ef[ hittp:fflacalhostfmobiliariavirtuallcadastramentofeito, asp :_] E: Ir |Link5 2
i

Jﬂ&luhﬂm

VIRTUAL

Seu Cadastramento foi realizado com sucessollll

Voltar

L |

[ [ [NJmteanetiocal

I.ii] Concluida

Lf_-‘lniciarl | &G E e | &) Windows Me. ., | J Macramedia ... ”@index.jpg-_,_ @Adohe Photo...l | |« 15:05




Figura 5-4. Cadastro Realizado
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A figura 5-5 mostra a tela que serve para alerter gm usuario ndo tem ou

digitou uma senha invalida para cadastro de imoveis

:J_a Ir

Endereco !»t%f[ httpifflocalhost{mobiliariavirtuallerrado.asp

'§ index.jpg - Microsoft Internet Explorer 18| x|
Arquivo  Editar  Exibir  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda | i‘.’
Q- MKMW Pk@e 2--E- )3

| Links

M&ILIARIA

VIRTUAL

Tentar Movamente

Senha ou Usuarios Invalidos

I»

H

[ ] concluida [V ntranet local

;,f;.flniciari | & & & B ©

Figura 5-5: Usuario Invalido

| OWmdows Me., | o Macromedia .. ll@mdex ipg -« @Adobe Photao,. | | il« 15:03
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A Figura 5-6 mostra a tela que serve para os usi&@adastrados adicionarem

seus imoveis na imobiliaria virtual.

; cadastro.jpg - Microsoft Internet Explorer e el B
Arquiva  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas — Ajuda | ;i,'
Q- KN, Pk 2-'-E- 3

Endereco I‘E‘j http:filocalhostfmobiliariavirtualicimaovel asp _:] a Ir |Links tes

}IﬁgleliZ\Rm

VIRTUAL

Cadastramento de Imoveis

|Casa vi |1 vl

Cadastrar |

=
@ Concluido '_ '_ i_ |lJ Intramet local

d_—-‘lniciarl | AEEeN ROR- ) | &) Windows Me, | & Macromedia .. ”@cadastro jpe. [ Adobe Phato, | | ‘|« 15:03

Figura 5-6: Cadastramento de Imoveis
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A Figura 5-7 mostra a tela que serve para os iatgéas pesquisar imoveis na

imobiliaria virtual, ela permite uma filtragem emnibanco de dados, para isso o usuario

tem apenas que informar alguns dados.

'3 index.jpg - Microsoft Internet Explorer = Iﬁ' |_§j
Arquiva  Editar  Exibir  Faworibos  Ferramentas — Ajuda | f:"
= = = - = ;
- | Al ! | gtln A o - o
D 6 |1 &) ¥ | M % ‘T{E‘” e L) i
Enderaco I»Er[ http: fflocalhost/robiliariavirtual TMPEYqoUZIRG7 . asp :J a Ir | Links *
-

Muﬂnm

VIRTUAL

IAté F$ 50.000 '!

Pesguisarlmowel |

=

i_ i_| ih._g Intranet local

@ Concluido
_| C“j Windows Me. .. | H Macromedia ... I @ Adobe Photo... “@ index.jpg - ... J | <« 15:04

sf_-flniciarl F=Hed=4 (RGN

Figura 5-7: Tela Pesquisar Iméveis
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A figura 5-8 mostra a tela que € gerada apoés @ad@im de dados, onde séo

visualizados todos os imoéveis cadastrados na lrapaivirtual.

’; cadastro.jpg - Microsoft Internet Explorer = !E I_);(j
Arquive  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda | f;"
O-Q KAWLk I-=EH- |8
Endereco I-é:[ http:fflocalhost /robiliarizvirbual/pesquisa. asp :J @ Ir |Links ty
Hﬁkl LIARIA
Apartamento uartos |2
“enda Rua ICesariD Alvin
ert |‘|25 Bairro |Centr0
2 |Elarbacena Estadc |MG
valor [R$ 150,000
i} Concluida i— il % Tritranet local

d_-flniciarl | &G EEO @ | (&) Windows Me. ., | & Macromedia ... ”@ cadastro.jp... [&) Adabe Photo...l | |<< 15:02

Figura 5-8: Iméveis Cadastrados
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6 CONCLUSAO

O estudo apresentado de vérias ferramentas nabtdho, foi muito importante
porque, com uma breve descricdo sobre cada fertapgurem interessa por programagao e
desenvolvimentos de sistemas voltados para IntegnaBio sabem com que ferramenta

trabalhar, pode através deste conhecer um poibce ae ferramentas utilizadas no trabalho.

Para o desenvolvimento do trabalho foi feito unu@stsobre os conceitos de

hipermidia e um estudo sobre vérias ferramenthzagias na implementacao do sistema.
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Com a finalizag&o do trabalho de implementacéawebsite pode-se concluir que
ele atende a todos os objetivos propostos, poigochem um resultado que qualquer pessoa
pode navegar nestate e pesquisar imoveis, pois fte ficou muito simples e de facil

utilizagéo.
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A Figura 6-1 Mostra a representacéo de todos asesas gerados apartir do DB-Main.

Imobiliaria Virtug]

Esquema Conceitua))

Esquema Logico/1;

Imobiliaria Virtual.ddl

Figura 6-1: Esquemas Gerados Pelo DB-Main
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A figura 6-2 mostra o esquema conceitual, que temacprincipal objetivo a

representacdo das cardinalidades entre as entidades

Esquema Conceituapl

Imobiliaria Imoveis
Endereco Descricao_Imovel
Rua Endereco
Numero Numero
Complemento Complemento
CEP CEP
Bairro Bairro
Cidade Cidade
Estado 1-1 Estado
Telefone[0-N] Rua
Tipo ID_Imovel
Numero Condominio
Nome ValorEstimado
CNPJ Imagem[0-N]
ID_Imobiliaria _TIpO_ImoveI[l-N]
id: ID_Imobiliaria id: ID_Imovel
Usuario
Senha
Login
Moradia

N_Quartos[0-1]]
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Figura 6-2: Esquema Conceitual

Na figura 6-3 € mostrado o esquema LdOgico gerado P8-Main apartir do

Esquema conceitual.



Imobiliaria

Esquema Logico/1

End_Rua
End_Numero
End_Complement
End_CEP
End_Bairro
End_Cidade
End_Estado
Nome

CNPJ
ID_Imobiliaria

Telefone

id: ID_ Imobiliaria

ID_Imobiliaria
Tipo
Numero

Tipo
Numero
acc
ref: ID_Imobiliarig

acc

id: ID_Imobiliaria
acc

Possui

ID_Imovel
Locacéo
Venda
ID_Imobiliaria

id: ID_Imovel
equ acc
ref: ID_Imobiliaria

acc

Usuario

Senha
Login

Tipo_Imovel

ID_Imovel
Tipo_Imovel

id: ID_Imovel
Tipo_Imovel
acc

equ: ID_Imovel

acc

Imoveis

Imagem

ID_Imovel
Imagem

id: ID_Imovel
Imagem
acc

ref: ID_Imovel

Descricdo_Imovel
End_Numero
End_Complement
End_CEP
End_Bairro
End_Cidade
End_Estado
End_Rua
ID_Imovel
Condominio
ValorEstimado

acc

id: ID_Imovel

acc

Figura 6-3: Esquema Légico

Esquema Fisico Gerado pelo DB-Main

Moradia

ID_Imovel
N_Quartos[0-1

id: ID_Imovel

ref acc

(Codigo em SQL para geracdo do banco de dados)

—

a7



create table Imobiliaria (
Nome_Usuario varchar(20),
Senha Varchar(20),
End_Rua char(50) not null,
End_Numero char(10) not null,
End_Complemento char(20) not null,
End_CEP char(9) not null,
End_Bairro char(40) not null,
End_Cidade char(40) not null,
End_Estado varchar(2) not null,
Nome_Imobiliaria varchar(20) not null,
CNPJ varchar(15) not null,
ID_Imobiliaria Autolncrement not null,
primary key (ID_Imobiliaria))

create table Imoveis (
Descricdo_Imovel Memo not null,
End_Numero char(10) not null,
End_Complemento varchar(50) not null,
End_CEP char(9) not null,
End_Bairro varchar(40) not null,
End_Cidade varchar(40) not null,
End_Estado char(2) not null,
End_Rua varchar(50) not null,
ID_Imovel char(1) not null,
Condominio char not null,
ValorEstimado float not null,
primary key (ID_Imovel))

create table Moradia (
ID_Imovel char(1) not null,
N_Quartos Int,
primary key (ID_Imovel))

create table Possui (
ID_Imovel char(1) not null,
Locacé&o char not null,
Venda char not null,
ID_Imobiliaria Int not null,
primary key (ID_Imovel))

create table Telefone (
ID_Imobiliaria Int not null,
Tipo char(15) not null,
Numero char(18) not null,



primary key (ID_Imobiliaria, Tipo, Numero))

create table Tipo_Imovel (
ID_Imovel char(1) not null,
Tipo_Imovel varchar(20) not null,
primary key (ID_Imovel, Tipo_Imovel))

alter table Moradia add constraint FKImo_Mor
foreign key (ID_Imovel)
references Imoveis

alter table Possui add constraint FKPos_Imo_1
foreign key (ID_Imobiliaria)
references Imobiliaria

alter table Possui add constraint FKPos_Imo
foreign key (ID_Imovel)
references Imoveis

alter table Telefone add constraint FKImo_Tel
foreign key (ID_Imobiliaria)
references Imobiliaria

alter table Tipo_Imovel add constraint FKImo_Tip

foreign key (ID_Imovel)
references Imoveis

create unique index IDImobiliaria
on Imobiliaria (ID_Imobiliaria)

create unique index IDImoveis
on Imoveis (ID_Imovel)

create unique index FKImo_Mor
on Moradia (ID_Imovel)

create index FKPos_Imo_1
on Possui (ID_Imobiliaria)

create unique index FKPos_Imo
on Possui (ID_Imovel)

create unique index IDTelefone
on Telefone (ID_Imobiliaria, Tipo, Numero)

create index FKImo_Tel

49



on Telefone (ID_Imobiliaria)

create unique index IDTipo_Imovel
on Tipo_Imovel (ID_Imovel, Tipo_Imovel)

create index FKImo_Tip
on Tipo_Imovel (ID_Imovel)
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ANEXO B — DESENVOLVIMETO CORELDRAW
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A ferramenta CorelDRAW foi utilizada para fazeraqulano de fundo dsite, como mostra a

figura 7-1.

-':I CorelDRAW 12 - [D:%Documents and Settings’julio’,Meus ducunmtus‘-,,lnﬂeu.l:di‘j_ = |5 Ii!
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Figura 7-1: Pagina Inicial Corel
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Na Figura 8-1 é mostrado o ambiente de programagdareamWeaver MX, que

€ uma ferramenta muito facil e amigavel.

gMacrnmedia Dreamweaver MX - [Tmobiliaria ¥irtual (mvirtualfindex)]
e Arquivo  Editar  Exibir Inserie  Modificar Texto  Comandos Site Janela Ajuds

[ Gormuns| Layout| Temo] Tabelas | Moiduras | Foimuarios | Modelos] Carasteres] Mida] Head) Seript| ASE | Aploaties
ERR7R B B3
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3 B

Err Wa)
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8l I Loginkction = Fequest.derverVariables("URL™)
Al If Fequest.Queryitring>"" Then MM Loginkction = MM Logindction + "¢" + Request.QueryString
gl 1! valllsername=C3tr (Request, Forn (" textfield3™))
Bl If MM valUsername <> """ Then
MHM_fldUserduthorization=""

MM _redirectLoginiuccess="cadastro.asp”
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Figura 8-1: Ambiente DreamWeaver
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