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Resumo. Com o crescente uso da tecnologia hipermidia pagsitos
educativos, torna-se necessaria a utilizacdo de odwbgias para o
desenvolvimento de aplicacbes hipermidia educa@onque possam
contribuir efetivamente com o processo de apremgiza O objetivo consiste
no estudo e analise de duas metodologias para farogle aplicacoes
hipermidia educacional, o EHDM (Método para Projet® Hiperdocumentos
para Ensino) e DAPHNE (Definicdo de Aplicacdes IHipielia para Ensino).
Pretende-se desenvolver um estudo de caso apli@hdoetodologias a uma
parte do dominio da matematica de 52 série do endumdamental,
objetivando verificar beneficios e limitagbes dasmas.
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1. Introducéo

Os sistemas hipermidia educacionais requerem @leno tenha um nivel elevado de
envolvimento com o material didatico, permitindo-ariar idéias proprias e
conhecimento. O uso de recursos de hipermidia per@gregar caracteristicas
importantes ao material didatico determinando ufto sée qualidade na educacédo
(LUDWIG, 2007).

Para desenvolver softwares educativos de qualidatzessaria a utilizacdo de
metodologias e ferramentas que estimulem o proc#ssaprendizagem. Atualmente
existem varios modelos e metodologias que auxiliamn projeto de aplicacdes
hipermidia, como: HDM Hypertext Design Modgl OOHDM (Object-Oriented
Hypermedia Design Methpd EORM Enhanced Object-Relationship Moyektc.
Porém, esses meétodos buscam a generalizacdo dmidomérdendo informacdes
importantes que no caso do ensino sao importaBtestem metodologias e modelos
apropriados para a modelagem de hipermidia edutcidentre eles estdo: EHDM
(Education Hyperdocuments Design Meth@d)DAPHNE (Definicdo de Aplicacoes
Hipermidia Educacionais)LUDWIG, 2007)

Este artigo tem como objetivo estudar e analisamodelos e metodologias
EHDM (Método para Projeto de Hiperdocumentos para Ensimo DAPHNE
(Definicdo de Aplicacbes Hipermidia para Engirtte projeto de aplicagdo hipermidia
educacional, abordando suas defini¢cdes e cardmasigplicadas a um estudo de caso
de um determinado dominio com a finalidade de eltabr um estudo comparativo.

2. Conceitos em Hipermidia

Um hipertexto refere-se ao conjunto de conhecinsentganizados de forma nao-linear,
permitindo a inter-relacdo de diferentes assumos/&ios niveis de aprofundamento,
propiciando uma aprendizagem individualizada, oadduno trabalha no seu ritmo,



estilo e nivel de acordo com seus proprios inteees& hipermidia é considerada uma
extensado de hipertexto, agregando os recursosmiditi (PAIVA, 2000).

Um hiperdocumento consiste em um conjunto de irdgdas hipermidia
estruturadas em itens de informacéo, que sao cluisntenos e a ligacdo entre eles,
chamadas de elos. O conjunto de hiperdocumentosizamados em um meio é
denominado hiperbase (PAIVA, 2000).

A aplicacdo hipermidia é um conjunto de programa® gossuem as
caracteristicas de manipulacdo, apresentacdo esegzpacdo de informacdes. Sao
caracterizadas pelo tipo de informacdo que € dgmea, manipulada, editada e
recuperada de forma nao linear pelo usuario (PAIRGQ0).

Neste contexto, surgem o0s sistemas hipermidia gosistem de ambientes que
facilitam a criacdo e exibicdo de varias aplicad@ipsrmidia. Permitem que o aluno se
transforme de um simples receptor da informaca@ pan participante ativo do
processo de aprendizagem, aperfeicoando a buscafatemacdo e a aquisicdo do
conhecimento (RAVELO, 2007).

3. Metodologias para Modelagem de Aplicacdo Hiperrdia Educacional

Na educacao, a crescente utilizagdo dos computatkmecontribuido para aumentar a
procura por teorias e produtos de software quenaktim o processo de aprendizagem,
gerando, conseguentemente, diferentes visdes. Arrhigia ndo foi projetada
especificamente para a educacédo, mas utiliza-seedana para tarefas que envolvem
compreensao e aprendizagem, possuindo o formatdodementos eletrénicos que
buscam guiar os leitores por meio de um espacofdemiacées sobre um dominio de
conhecimento (CHAIBEN, 2007).

Desde o inicio da histéria humana, vem sendo atiiza representacdo grafica
como um meio de expressar as idéias e comuniczoragressoas. Uma das formas de
representar o conhecimento sdo os mapas conceifuaiestao sendo constantemente
utilizados devido a sua simplicidade e clareza odetagem de software educacional
(MOREIRA, 2007).

Mapa Conceitual consiste da representacao dawstrednceitual de uma fonte
de conhecimento em uma forma estrutural e diagreaatogo, sua forma e
representacdo dependem dos conceitos, das relagheilas, da maneira como 0s
conceitos sdo representados, relacionados, digdogye dos critérios utilizados para
organiza-los (MOREIRA, 2007).

A seguir serdo apresentados os modelos e metodsliseiecionadas para estudo
neste artigo.

3.1. EHDM

O Método para Projeto de Hiperdocumentos para Bnein EHDM (Educational
Hyperdocuments Design Method) visa auxiliar o pwjede hiperdocumentos
educacionais, caracteriza-se pela utilizacdo dadgae mapas conceituais e 0 modelo
proposto por Michener, que constituem a base tedtiizada na definicho do modelo
conceitual para descrever o dominio de conhecinmatama aplicacdo hipermidia para
ensino.Além disso, o EHDM utiliza caracteristicas dos pipais métodos para projeto de
aplica¢cbes hipermidia como HDM, RMM, OOHDM, EORMBIBS/M (PAIVA, 2000).



E composto por trés fases: modelagem conceituatariigica, projeto
navegacional de contextos e construcao de testdigura abaixo ilustra essas fases
(KONDO, 2004).

Modelagem Conceitual Hierarquica i___
Projeto Navegacional de Contextos .
Construgéo e Testes

Figura 1. Fases do método EHDM [Pansanato e Nunes 2  007].

A fase da modelagem conceitual hierarquica visa elapdo dominio de
conhecimento escolhido, para realizar a repres@ota@s partes relevantes e suas
relacdes, baseado no modelo proposto por Michenarteoria de mapas conceituais. O
modelo de Michener possibilita a classificagdo detgs de uma teoria em trés
categorias de conhecimento: Conceito, Resultademplo.

A categoria Conceito compreende as caracteristimagriedades, atributos,
regularidades e/ou observacdes de um objeto, famdroe evento relativo a um
dominio de conhecimento. Os conceitos podem serntestdos por meio de utilizacao
de relacionamentos (KONDO, 2004). A figura abaluetra estas fases.

Conceito Precedéncia preferencial Precedéncia necessaria

O——pre——» @& ——pre——»

Figura 2. Primitivas graficas para a categoria Conc  eito e seus relacionamentos
[Pansanato e Nunes 2007].

A categoria Resultado envolve as consequénciasad$gdilcancadas a partir de
conceitos e de outros resultados previamente éstidhes, inclui teoremas, deducoes,
generalizagGes, consequéncias e solugbes. Osadmilpodem ser estruturados por
meio de uma relacdo de deducéo. As primitivas caafpara a categoria Resultado e
para o relacionamento “deduc¢éo” sado apresentadasoaikONDO, 2004).

Resultado deducdo

J——dea——p

Figura 3. Primitivas para a categoria Resultado e s eu relacionamento
[Pansanato e Nunes 2007].

Na categoria Exemplo, compreendera as instancdisidoais relativas a um
conceito ou resultado, as ilustracbes e instanesagle conceitos e resultados séo
consideradas como exemplos. Os mesmos podem getuesios por meio de
relacionamentos o qual refletem uma ordem de codulalde. A figura seguinte ilustra
tais primitivas (KONDO, 2004).



Exemplo Complexidade

@ T

Figura 4. Primitivas graficas para a categoria Exem  plo e seu relacionamento
[Pansanato e Nunes 2007].

O EHDM também fornece primitivas graficas para ekadionamentos que
podem ser realizados entre as categorias de coméwgtci. As primitivas graficas para
esses relacionamentos sao apresentadas na Figl@d\®O, 2004).

Necessidade Motivacdo/Tlustracio Utilizacdo
——nec—p b—an—p P—uti———p

Figura 5. Primitivas para os relacionamentos entre as categorias de
conhecimento.

Na fase de projeto navegacional de contextos sé&delados os aspectos
referentes a navegacdo em hiperdocumentos. Com mhasenodelo conceitual
hierarquico criam-se diferentes modelos navegaisoda contexto, com propositos
educacionais distintos, de acordo com o perfil dion@ ao qual se destina o
hiperdocumento. Permite visualizar o0 mesmo contegwo perspectivas diferentes.
Apresenta algumas primitivas graficas que sdo septadas na figura seguinte
(KONDO, 2004).

Contexto No
Navegacional

Y
o J

Figura 6. Primitivas graficas de modelagem  navegacional [Pansanato e Nunes 2007].
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Na fase de construcdo e testes, 0 modelo navegaciercontextos converte-se
em objetivos disponiveis no ambiente de implem&ataselecionada. O resultado, a
aplicacado hipermidia final, pode ser adquirido pwio de trés possiveis tipos de
implementacgé&o: interpretada, traduzida e de trazling@ (KONDO, 2004).

3.2. DAPHNE

Definicdo de Aplicacdo Hipermidia na Educacéo, sbesem um arcabouco que reune
uma forma estruturada de apresentacdes de infoemacad possibilidade de

programacdo de sequUéncias de estudos adaptadakirmo eaum método para a

avaliacao da aprendizagem com objetivo de fornawefeedbaclkao aluno.

E constituido por trés camadas, as quais podemprsg@tadas e implementadas
de forma independente, sendo a camada superiontaletedas estruturas de acesso
programado (EAPs), na camada central encontratepeabase e na camada inferior
encontram-se as estruturas de acesso direto (EAOBNDO, 2004). A figura 7
apresenta o esquema HDM utilizado para represastaformacdes contidas no curso



Figura 7. Esquema do modelo HDM [Kondo 2004].

A hiperbase consiste do corpo principal de infordeac contidas no curso,
organizadas conforme a combinacdo de mapas comiceitdDM e mapeamento de
informacdes. Um curso € formado por uma ou maiglahts, 0s quais possuem um
conjunto completo de informagdes sobre um detemoidssunto (KONDO, 2004).

As EADs (Estruturas de Acesso Direto) sdo mecarssque possibilitam a
localizacéo direta e rapida de um determinadodhlsem a necessidade do aluno saber
em que parte da hiperbase o bloco esta localizsgtajitem uma navegacao livre. As
EADs podem ser acessadas sempre que for necesséibmando-se uma ancora
presente em todos os mapas de informacdo (KOND@)20

As EAPs (Estruturas de Acesso Programado) sao nsewas que possibilitam
acessar um topico de cada vez, em uma sequénetefiméla pelo autor do curso. O
objetivo das EAPs é promover um estudo dirigideani® atingir um determinado
resultado educacional (KONDO, 2004).

Na representacdo por mapas conceituais uma entédaldessificada em: corpo,
nota complementar e pré-requisito. Corpo consistard conjunto de informacfes que
se deseja ensinar a um aluno. Nota complementamnférenacdo utilizada para ilustrar,
comparar ou reforcar alguns conceitos que estagosabordados. Pré-Requisito € o
conhecimento necessario para que se obtenha um dppaveitamento do curso
(KONDO, 2004).

DAPHNE possibilita ao aluno a liberdade de aceas@mformacéao que deseja.
Apresentar o assunto em uma ordem em que o autsidena didaticamente eficiente,
permite ao aluno que esteja preparado para assinmilam pouco além da licdo e
possibilita retornar facilmente ao ponto em querseontrava anteriormente (KONDO,
2004).

Ocorre a navegacao livre e dirigida, permitindo @saflem adequada de
liberdade e objetividade. Na navegacao livre o @loonsulta a hiperbase livremente,
mas na navegacao dirigida garantindo que o aluac@yerca ao longo da navegacéao e
chegue aos objetivos do curso.

4. Dominio do conhecimento para estudo de caso

A tabela abaixo apresenta o conteido do dominapdbecimento a ser utilizado neste
estudo de caso.



Tabela 1. Apresentacdo do dominio do conhecimento.

CONTEUDO TOPICOS
Nocdes fundamentais
Subconjuntos

Conjuntos Reunido de conjuntos
Intersecdo de conjuntos
Complementar

Divisibilidade

NUmeros primos
Decomposicdo em fatores primos
Divisores de um numero
Divisores e Mdltiplos nos Naturais Méaximo divisor comum (mdc)
Multiplos de um nimero
Minimo multiplo comum (mmc)
Regra da fatoracao
Propriedades do mmc e do mdc
Unidades de comprimento
Unidades de area

Unidades de Medida Unidades de volume

Unidades de massa

Unidades de tempo

4.1. Modelagem EHDM

Apresentaremos a seguir as fases da Modelagem i@@icHierarquica e Projeto
Navegacional de Contextos nos topicos 4.1.1 e Adspectivamente.

4.1.1. Modelagem Conceitual Hierarquica

As figuras abaixo ilustram a modelagem conceitu@ranquica do dominio de
conhecimento. Utilizando-se das categorias Conc&toExemplo, precedéncia
preferencial e necessaria; inclusive motivacaadréiggo.

. Divisores e Mdltiplos . :
Conjuntos [ )—— Pre  —p dos Naturais ()— P'¢ —p| Unidades de Medida

Figura 8. Modelagem conceitual hierarquica geral.

A figura abaixo ilustra a modelagem conceitual dnguica do dominio de
conhecimento para a entidade Conjuntos. Para asislemtidades representadas na
Figura 8, seguiremos 0s mesmos critérios parazegadi modelagem conceitual, por
fatores praticos estaremos disponibilizando 0S mesm em
http://br.geocities.com/nabiaaraujo/hipermidia_ediomal.html.



Noc¢des Fundamentaig

Subconjuntos

L

Reunido de Conjuntos|

Intersegédo de
Conjuntos

Di
T
SR
—

0

Complementar

'ji

m/i

m/i

m/i

m/i

m/i

texto

texto

texto

texto

texto

R

Figura 9. Modelagem conceitual hierarquica para Con  juntos.

A figura anterior explicita cada conceito e o relaamento de precedéncia que

sera necessario entre os mesmos para o melhodenéro, e cada conceito contém
um exemplo em forma textual para motivar o apreatz

4.1.2. Projeto Navegacional de Contextos

Esta fase consiste na modelagem dos aspectos oewega do hiperdocumento. O
modelo navegacional de contextos para o contextal gsta representado na figura a

seqguir.
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Figura 11. Modelo navegacional para Conjuntos.



A figura acima ilustra a modelagem navegacionalcdetextos derivada da
modelagem conceitual hierarquica da Figura 9. Nlast, cada conceito da modelagem
conceitual hierarquica é convertido em um noé qustrih determinado conceito por
meio de texto. Os nds estdo conectados por elos.

A fase de construcao e testes que seria descrisegu@éncia ndo o serd por nao
fazer parte do objetivo deste estudo.

4.2. Modelagem DAPHNE

Apresentaremos a seguir as etapas para o projetordes hipermidia, projetando o
curso para o dominio dos Conjuntos, Divisores giplak; e Unidades de Medida.

4.2.1. Descricao do Curso

A figura abaixo ilustra a descricdo desse cursentiicando o nome, seu objetivo e
conteudo.

Nome do Curso: Topicos de Matematica de 52 série do ensino
fundamental
Objetivo: Servir como material de apoio ao aluno |no
aprendizado da matemaética.
Conteudo do curso: Nogdes fundamentais de conjuntgs,
Subconjuntos, Reunido de conjuntos, Intersecao otgurmtos,
Conjunto complementar, Divisibilidade dos numeragurais,
Numeros primos, Decomposi¢cdo em fatores primosisbies de
um nuamero, Maximo divisor comum (mdc), Mdultiplos den
namero, Minimo multiplo comum (mmc), Regra da fa{@io,
Propriedades do mmc e do mdc, Unidades de compiamen
Unidades de tempo, Unidades de area, Unidades ldeneoe
Unidades de mas:

Figura 12. Descricao do curso.

4.2.2. Elaboracdo do mapa conceitual geral e liregio dos topicos

A figura a seguir exibe o0 mapa conceitual geratuiso, definindo as informacdes que
irdo constar no curso, tais como Conjuntos; Divisoe Multiplos nos Naturais; e
Unidades de Medida. Esta definida a linearizac&o tdpicos neste mapa conceitual,
essa numeracao objetiva indicar uma possivel se@iée elaboracdo dos mapas de
informacéo e identificd-los. Nesta fase ocorre @stocao da hiperbase detalhando as
entidades da mesma.
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Figura 13. Mapa Conceitual Geral.
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4.2.3. Instanciacdo das entidades da hiperbase

A partir do mapa conceitual é possivel escolhesisssintos que constituirdo cada parte
do curso, elegendo as entidades que serdo Cokpoedirisito e Nota Complementar.



A Figura 14 ilustra o0 mapa conceitual parcial dosoucom as linhas tracejadas
representando as trés partes, citadas acima, forasmdla hiperbase. O conceito
Topicos de Matematica sera uma entidade que form@arpo, por possuir o conjunto

principal de conceitos que sera alvo de estudde esso. Os subconceitos do

mesmo

sao as entidades que constituirdo o Pré-requisittucso. Nesta figura, observa-se que

cada entidade de Pré-requisito contém um exemplocaslo, representando
Complementar. O mesmo se aplica aos topicos de@as e Multiplos nos Nat
Unidades de Medida que estardo disponiveis naisitgo no Item 4.1.1.
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Figura 14. Instanciacdo das Entidades da Hiperbase.

4.2.4. Elaboragéao do esquema HDM
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Figura 15. Esquema HDM do curso para Conjuntos.



No modelo DAPHNE, as entidades do tipo Hierargéia &s partes do esquema
HDM que precisam ser modeladas. A Figura 15 acimstra o esquema HDM do
curso, no qual as hierarquias sao formadas peladadas definidas no Item 4.2.3 e
também serdo formadas pelas ndo representadasmariterior.

4.2.5. Elaboragéo do storyboard

Para padronizar a apresentacdo dos mapas de igéwnuee cada bloco utiliza-se o
storyboard(croqui), o qual assemelha-se com umefwrojle interface da aplicagcéo
hipermidia. Utilizaremos o mapa de informacdo g tConceito, onde as telas sdo
divididas em trés regides: regiao superior, infegigentral da tela.

Na regido superior existem 0s seguintes botbegecésamente: um para
Mapas, possibilitando acessar os mapas de infoonagdencentes ao mesmo tdpico
em estudo; um para Blocos, permitindo ativar owatils os blocos de informacao do
mapa em exibicdo; um para retornar ao Ultimo ndade; um para acessar o topico
imediatamente superior ao topico em estudo; e bgiéea frente e para tras. Na regiao
inferior encontram-se os botbes que permitem osacas EADs. Na regidao central
encontram-se os blocos de informacéao.

A Figura 16 apresenta um storyboard para o mapgaeeito onde os tipos de
blocos Conceito e Exemplo terdo perspectivas eto.t®&lo site encontra-se disponivel
0s storyboards para cada mapa de informacéo.

Mapas Blocos ;:) ‘F 4— —{)

| Conceito: (Nome do conceito)l Exemplo: (textos)

Defini¢éo: (Texto)

Glossaério indice Analitico Galeria de Tipos Roteiros

Figura 16. Storyboard para um mapa de conceito.

4.2.6. Especificacdo do contetdo dos mapas demaftio

Utiliza-se um modelo de formulario com campos apagjws para receber todas as
informacdes. Nesta especificacdo deve constar e raamentidade; nome do tdpico;

tipo do mapa; nome do mapa; nomes dos mapas deoeaglestino dos elos estruturais
gue partem e chegam ao mapa; numero do mapa; dordeltodas as perspectivas dos
blocos de informacdes e disposicdo dos mesmos reoafmostrado no storyboard; e

indicacao das palavras-chave daquele mapa o qoaadfso as EADs. Este modelo de
formulario esta disponivel no site.



4.2.7. Projeto das EADs e das EAPs

A medida que cada bloco de informac&o for constiués EADs estardo com seus
conteudos gerados. O projeto das EAPs dependebijiets/os do curso e do perfil dos
alunos que irdo utilizar o material, pois nestggiooseriam definidos os roteiros. Esta
fase ndo se aplica a este estudo por nédo realiage ae implementagéo do curso.

5. Quadro comparativo entre as metodologias

A tabela abaixo ilustra um breve comparativo earenetodologias e modelos EHDM
e DAPHNE. Os principais destaques desta tabela aatipa sdo: fundamentacao
tedrica; estruturacdo do conteddo; modelagem daegagdo; e formas para
disponibilizar as informacfes complementares.

Tabela 1. Breve comparativo entre EHDM e DAPHNE.

EHDM DAPHNE

Fundamentacdo | Baseado em mapas conceituais e |ndJtiliza mapas conceituais, mapas ¢le
tedrica modelo de Michener informacdo e modelo HDM

Realizada pela combinacdo de mapas
conceituais, HDM e mapas de
informacéo

Estruturacao do Realizada na fase da modelagem
contelido conceitual hierarquica

Modelagem da Estruturas de acesso e contextos

~ JTm Projetos de EADs e EAPs
navegacgao navegacionais

Define o contetido de um né por

Formas de : : . Permite definir varios mapas de

. . meio de um conjunto de atributos] . ~ -
disponibilizar as . : o informacéo (cada um com varios
) ~ em atributos do tipo satélite . .
informacdes blocos) para cada tépico a partir do

especificam as informacdes

complementares
complementares

mapa conceitual

6. Conclusao

Diante da crescente utilizacdo de recursos demdtica no contexto educacional,
observa-se a importancia na utlizagdo de modelosetdologias para projeto de
aplicacdes hipermidia educacionais.

Atualmente, existem varios meétodos para projetoapkcaces hipermidia
gerais. No entanto, estes métodos ndo abordamtespariagdgicos necessarios para o
ensino, dessa forma foram desenvolvidos modelogtedunlogias apropriadas para a
modelagem de hipermidia educacional.

Neste contexto, foram estudadas as metodologiaBMEEl DAPHNE. Através
do estudo de caso realizado foi possivel identifioa principais beneficios e
dificuldades encontradas em cada uma delas.

O EHDM caracteriza-se pela utilizacdo de mapas aitrais e 0 modelo de
Michener. Com o uso destes conceitos € possivehtarboa visdo do dominio que esta
sendo modelado, devido aos mapas conceituais pias#n a organizacdo dos
conceitos de forma hierarquica. Entretanto, um @draco desta metodologia é a
utilizacao de primitivas de categoria e relacionatmgredefinidas. A criacdo de alguns
cursos utilizando esta metodologia pode tornams&veis devido ao uso de apenas



primitivas pré-determinadas. Esta metodologia perngerar diferentes modelos
navegacionais com objetivos distintos a partir dmgbo navegacional. Com relacéo a
interface ndo possui fase que trate este aspecto.

O DAPHNE caracteriza-se pela combinacdo de mapaseitoais, mapas de
informacéo e HDM, possibilitando uma visualiza¢@odisposicdo do conteudo na tela
por meio da elaboracdo de storyboards. No entariiservou-se a dificuldade em
dominar essas técnicas e as relacbes existentesatas. As etapas apresentadas no
DAPHNE séao bastante dificeis de serem feitas deatdgrande nimero de informacdes
gue devem ser definidas.

Com relacdo aos aspectos navegacionais, o EHDMuipasfase de projeto
navegacional de contexto, na qual o autor poderdetar um conjunto de contextos
navegacionais definindo a organizacdo hierarquizahiggerdocumento e definir as
entidades navegacionais especificando os elemestgsais serdo apresentados para o
usuario. A partir do projeto navegacional pode-serag diferentes modelos
navegacionais de um mesmo modelo conceitual higicirgEstes diferentes modelos
navegacionais tém como objetivo atender proposilosacionais distintos.

Com relagéo aos aspectos navegacionais, a metal®@@@PHNE possui uma
etapa que faz o projeto dos roteiros. Nesta etegmliza-se o0 projeto das EAPs
permitindo que o autor do curso crie diferentesns de acessar o conteudo definindo
uma ordem sequencial para o aluno. O projeto dd3sEn que o autor permite que 0s
alunos tenham acesso direto as informacdes reésrenum determinado topico sem
saber em que parte da hiperbase se encontra magao.

A partir dos estudos de caso, pbdde-se observar oquaitor deve obter
conhecimentos em mapas conceituais para modelaurso cem EHDM. Para
modelagem do curso em DAPHNE, o autor deve ter emntentos nas técnicas de
mapas conceituais, mapas de informacao e modelbifpgvh por serem ferramentas de
grande importancia para a realizacao do projeto.

Desse modo, pode-se concluir que o uso de metddslagxilia a melhorar a
qualidade de softwares educacionais. Porém, o aleéee estar disposto a aprender
Nnovos conceitos e técnicas para que utilize as duoktgias adequadamente. A
metodologia EHDM possibilita uma melhor compreensédadesenvolver suas fases e
visualizacdo do conteudo, sendo mais facil de éaecA escolha de qual metodologia
utilizar dependerd do dominio a ser tratado e agdv@cimento do desenvolvedor, pois
tendo um volume maior de conhecimento a ser tra&dez se optando em modelar em
DAPHNE néo obteria sucesso desejado.
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