Educacé&o a Distancia: Hipermidia no Auxilio ao Apradizado
do Sistema Operacional Linux

Euvangela Aparecida Gouvéa Rodrigues Campos,Freden Coelho

Universidade Presidente Antonio Carlos — UNIPAC

Faculdade Ciéncia da Computacgao — “Facics”
euvangela@yahoo.com.br

fredericocoelho@unipac.br

Resumo:O Objetivo deste documento € servir de orientagdoial para
aqueles que desejam conhecer um pouco sobre educacdistancia
principalmente no Brasil e auxiliar ao aprendizado Sistema Operacional
Linux que sera feito através de um sistema hipeamido artigo sera
apresentado conceitos de educacdo a distancia &idtema operacional
Linux. Ao final do artigo serd apresentado o pramede desenvolvimento da
hipermidia.

1. Introducéo

A educacdo a distancia evolui constantemente devimhluéncia de seus meios, suas
caracteristicas e suas necessidades. O desenvalvirda Educacdo a distancia tem
como caracteristica a maneira com a que é utilizadgspaco, com fim de gerar,
promover e implementar situacdes e condi¢Oes dmdimagem[Mara, 2003].

Atualmente, a Internet tem sido utilizada no ensatcavés de palestras,
conferéncias, aulas praticas, etc. Na busca desnéwanas pedagodgicas, surge
ferramentas mais sofisticadas de apoio ao ensiomo csistemas de autoria e de
hipertexto, utilizando multimidia e inteligénciaifaicial[Pacheco, 2005].

Com a internet, inUmeras frentes de pesquisa aungifazendo com que ela,
entre tantas novas tecnologias e inovagoes, segada® que mais tém influenciado
diretamente na propagacao e avanco dos cursotaadiés estabelecendo novas formas
de comunicacéo e interacéo, onde a troca de infd@i@see a aquisicdo do conhecimento
nao levam em conta as distancias fisicas e tengpgrassibilitando ao aluno rapido
acesso a novas informacgdes, assim como autonomisuarbusca, respeitando o seu
préprio ritmo e estilo de aprendizagem[Mara, 2003].

Uma dessas novas tecnologias e inovagbes queaurgiando influéncia na
propagacao e avanc¢o dos cursos a distancia feitensa Hipermidia, que € um sistema
ou aplicativo hipertexto que, além de texto e goHj suporta outros tipos de midia
como desenhos, imagens, som e video.



A principal caracteristica dos sistemas de hipearéd possibilidade de acesso
nao linear as informacdes, ou seja, ndo obedecdeandinear do “texto” visualizada
em um primeiro momento, levando o0 usuario a umagegdo mais livre, onde ele
mesmo decide o que lhe é importante num determimemoento[Bugay, 2002].

A Educacédo a Distancia Mediada por Computador- EOB sido largamente
utilizada nos mais variados niveis educacionais a@i@ersas partes do mundo, devido
ao surgimento de novas tecnologias altamente tiiasfi_oyolla, 1998].

O atual estagio das tecnologias de telecomunicac&mputacdo tem, em
muito, melhorado a relagdo custo/beneficio pamamantacdo desse tipo de dindmica
de ensino. A EDMC permite o oferecimento de coreb¢cde aprendizado em tempo
real (sincronas) ou nao(assincronas), que podengewem, ser combinadas,
proporcionando uma grande flexibilidade e altai@ficia no aprendizado final. A
distincdo entre a interacdo sincrona ou assincéomaportante, porque determina a
I6gica, as sensacdes associadas a uma experiélatimmada a Educacao a Distancia.
Para obter a interagdo sincrona é preciso queuassaparticipem num horario fixo e
pré-estabelecido, enquanto na interacdo assinerqraticipacdo depende apenas do
horario que o aluno estabelece. Sendo assim, gsgonas de Educacao a Distancia que
envolvem educacdo assincrona fornecem mais congofexibilidade ao aluno,
enquanto as aulas que requerem interagdo em tezapdastacam-se por, na maioria
das vezes, possuir uma sensacdo de espontaneigad@a@ esta presente na interacéo
assincronalLoyolla, 2000].

Portanto, na EDMC ensina-se ao aluno buscar o ipr@anhecimento ao invés de
esperar que o professor Ihe traga respostas prentstimula o uso do método de
pesquisa, induz o trabalho em grupo e permiteieuatao entre teoria e pratica(cuja
falta é tao criticada no ensino convencional)[L¢s;02000].

O objetivo deste projeto é apresentar a modelagemnth hipermidia para a
interacdo com 0 ensino-aprendizagem e servir dentagdo inicial aqueles que
desejam conhecer um pouco sobre educacéo a detanci

A metodologia utilizada para a busca de inBgdes sera através de livros, sites
e documentos relacionados ao assunto.

2.Educacéao a Distancia

A Educacado a distancia surge como uma alternativa ggmudancas exigidas pela
globalizacdo do conhecimento, da informacdo e da@uia nos diversos setores da
sociedade, principalmente no setor educacionaz§i002].

A Educacéo a distancia € um aprendizado plaoegge normalmente ocorre em
local diferente do ensino, por isso requer técnesgeciais na elaboracdo do curso,
técnicas institucionais especiais, métodos espedmicomunicacéo eletrbnica e outras
tecnologias, assim como uma organizacao espeesttaégias administrativas [Moore,
1996].

A Educacéo a Distancia é caracterizada [Mara3R00
- pela separacao do professor e aluno no espagoespo;



- controle do aprendizado realizado mais intenséenpelo aluno do que pelo
instrutor distante;

- comunicacgao entre alunos e professores é med@ddocumentos impressos ou
alguma forma de tecnologia;

A educacéo a distancia € ensino/aprendizagem modiessores e alunos nao estao
normalmente juntos, fisicamente, mas podem estareatados, interligados por
tecnologias, principalmente as telematicas, contotexnet. Mas também podem ser
utilizados o correio, o radio, a televisdo, o videoCD-ROM, o telefone, o fax e
tecnologias semelhantes[Mara, 2003].

Na expressdo "ensino a distancia" a énfase é aadzpel do professor (como
alguém que ensina a distancia). Prefere-se a pdladucacao” que € mais abrangente,
embora nenhuma das expressoes seja perfeitameupesald [Barros, 1994].

A educacéo a distancia pode ser feita nos mesiwes rmue o0 ensino regular. No
ensino fundamental, médio, superior e na pés-ggEtuaE mais adequado para a
educacao de adultos, principalmente para aquekegadém experiéncia consolidada de
aprendizagem individual e de pesquisa, como acemecensino de pos-graduacéo e
também no de graduacéao[Barros, 1994].

A primeira forma de Educacéo a Distancia forancwsos por correspondéncia na
Europa. Este meio de Educacéo a Distancia foi nutiiaado até o meio deste século,
qguando o radio e televisdo instrucional tornararpegmilares[Moran, 2004].

No entanto, com o surgimento de tecnologias ititers sofisticadas, educadores
passaram a utilizar ferramentas como: e-mail, hetieraudioconferéncia baseada em
telefone e videoconferéncias com 1 ou 2 caminhosidieo e 2 caminhos de audio.
Uma ferramenta da Internet que tem sido muitozatila € o WWW, o qual possibilita a
elaboracéo de Cursos a Distancia com avancadososade multimidia [Moran, 2004].

Com tantas ferramentas disponiveis na web, a disiipacdo de cursos se tornou
cada vez mais freqlente e caminha no sentido denfiamo processo educativo via
web. Essas ferramentas contribuiram de forma itignésel para o surgimento dos
ambientes de aprendizado interativo que estimuladaanais o processo de construcéo
de conhecimento onde o aluno passa ser um integmovedor de informacdo e o
professor um tutor que norteia esse processo [Naf8)].

2.1 A Educacéo a Distancia no Brasil

O Brasil aprende rapido e os modelos de sucessdog@oimitados. Passa-se de
importadores de modelos de EAD(Educagdo a Distamasa desenvolvedores de
novos projetos, de programas complexos implantados rapidez. Algumas razoes
principais para esse crescimento rapido: demarmgtamiea de alunos ndo atendidos,
principalmente por motivos econdémicos; o fato de t&& um modelo consolidado de
EAD tradicional, como acontece em grandes paisesfagavam mais o impresso e tém
mais dificuldade em mudar rapidamente para novoedtmson-line Outras razdes: a

rapidez com que o brasileiro adota novas tecnaogia apoio governamental a EAD
[Moran, 2004].



E muito dificil fazer uma avaliacdo abrangente getota do ensino superior a
distancia no Brasil, pela rapidez com que ela pamxe nestes Ultimos anos e porque a
maior parte das pesquisas foca experiéncias ilaGada instituicdo aprende com as
outras e passa a imitar as propostas bem sucedidasse dificuldade em visualizar
todas as variantes que estdo acontecendo, pelaéidaeende instituicdes envolvidas
(em torno de setenta)[Moran, 2004]. Como avaliatbocursos superiores a distancia o
MEC (Ministério da Educacdo e Cultura) tem acorhpao bastantes instituicbes e
conhecido outras. Este € um primeiro esboco ddsandaue pretende-se aprofundar
posteriormente e que espera-se que incentive aiagdal mais abrangente e
sistematizada de outros grupos de pesquisa[Mo€&d] 2

“O ensino chegou (no Brasil) a um estado de anargulescrédito que, ou faz-se a
sua reforma radical, ou preferivel sera aboli-lvelg[Alves, 2002].

A educacgdo a distancia comegou, portanto, num mintsstante conturbado da
educacao brasileira.

Devido a pouca importancia que se atribuia a edacaglistancia e as muitas vezes
alegadas dificuldades dos correios, pouco incentnemebeu 0 ensino por
correspondéncia por parte das autoridades edueaggierdrgaos governamentais[Alves,
2002].

A histéria da EAD no Brasil registra que, nas désade 60 a 80, novas entidades
foram criadas com fins de desenvolvimento da ediecagpr correspondéncia, sendo
gue algumas ja estao desativadas. Um levantameitbocbm apoio do Ministério da
Educacao, em fins dos anos 70, apontava a exiatdac31 estabelecimentos de ensino
utilizando-se da metodologia de EAD, distribuidos grande parte nos Estados de Séo
Paulo e Rio de Janeiro[Alves, 2002].

Segundo o documento, as entidades que atuavamtootisdam por objetivos
bésicos:
- Levar o ensino as mais diferentes partes do pais;

- Fornecer conhecimentos especificos sobre detadasnmatérias (profissionalizantes,
de um modo geral);

- Transmitir conhecimentos a pessoas que ja exergiaa profissdo, mas careciam de
embasamento teorico;

- Orientar pessoas que pretendiam fazer examesiaksados.

Relata também que os recursos financeiros paranateregdo dessas organizacdes
eram provenientes, em sua maior parte, dos pagamefdétuados pelos alunos a titulo
de compra do material elaborado para o curso. Gica.000 cartas eram remetidas
diariamente pelas organizacdes que desenvolviamuets €época, 0 ensino a
distancia[Alves, 2002].

E provavel que outras instituicdes tenham iniciadas atividades de EAD nesse
periodo, entretanto a falta de registro em qualqrggo faz com que se cometam falhas



na formacé&o histérica da educacgéo a distancialérasiLancam a idéia que o Governo
Federal promova um cadastramento geral das ensidpue desenvolvem a EAD no
Brasil[Barros, 1994].

A educacdo a distancia pode contribuir deméorsignificativa para o
desenvolvimento educacional de um pais, de umadadeé com as caracteristicas
brasileiras, onde o sistema educacional ndo coasdgsenvolver as multiplas acdes
gue a cidadania requer [Barros, 1994].

3.Intencédo do Artigo

Sera feito um Sistema Hipermidia para auxiliar tssgprincipiantes no aprendizado
do sistema operacional linux, que vem alcancanda grande evolucdo nos dias atuais
e pode-se perceber que ocupara cada vez mais espagondo da computacdo nos
proximos anos.

Mostrar que pessoas que estdo em locais geograintandiferentes podem
manter didlogo e se interagir mais com o tema eestdo, como na Educacdo a
Distancia.

4.Sistema Operacional Linux — Estudo de Caso

O Linux é um sistema livre, desenvolvido originaimge para computadores pessoais,
mas que agora roda em um grande numero de plaggofn sistema nervoso do Linux
€ o Kernel, o codigo do sistema operacional quetralan todo o computador
[Morimoto, 2003].

O Kernel estd em constante desenvolvimergstd sempre disponivel na forma
estavel e na forma experimental.O Kernel é tambévdufar, fazendo com que o
codigo do sistema operacional seja pequeno e aialaz de carregar certas fungdes
guando elas sdo necessarias e depois liberar amaerRor causa disso a Kernel se
mantém pequena e rapida e ainda muito extensietpeparacdo com outros sistemas
operacionais que sobrecarregam o computador engastamoria carregando tudo ao
mesmo tempo, precisando ou n&o. Os sistemas Lamexcelentes em muitos pontos,
indo das preocupac¢fes do usuario como estabilidatiecidade, facilidade de uso até
preocupacdes mais sérias como desenvolvimentaes figtbrimoto, 2003].



5.Sistema Hipermidia

No processo de criacdo de sistema hipermidia oopasais importante € o
planejamento, que consiste em programar as fasdesagavolvimento da hipermidia e
buscar material para o seu desenvolvimento.

Sistema de autoria € o sistema que permrgiacdo dos nos e a realizagdo das
ligacOes entre estes nés. E comum fazer refer@nsistema hipermidia no sentido de
sistema de autoria[Bugay, 2000].

O no6 é a unidade minima de informacao, ¢éoorum trecho de informacao definida
pelo autor. Um n6 é sempre associado a uma jariédaa na tela, e sua manipulagéo
tente imitar o manuseio de livros[Bugay, 2000].

Existem métodos de apoio a autoria de hipermidia,sg dividem em Autoria em ponto

grande e Autoria em ponto pequeno. A autoria entogpgrande compreende as etapas
de modelagem das principais entidades e relaciamasieo conteudo da aplicacéo e a
autoria em ponto pequeno aplia o desenvolviment@amstrucdo dos nés e das

ligacoes.

Para esta hipermidia sera escolhido o mo@sHDM(Object Oriented
Hypermedia Design Method) - Modelagem de Hipermi@identada a Objetos, da
autoria em ponto grande por possuir projetos quaigsen a constru¢cdo do dominio da
aplicacdo, como sera a navegacao pela hipermiliaie serdo as telas da hipermidia.

O modelo OOHDM é uma modelagem clara e simplesgiamde facilidade na criacédo
de telas.

Esta etapa da modelagem consiste na construcaondimid da aplicacéo e produz
esquema de classes e relacionamentos [Barros,.2003]

Foi utilizado o modelo OOHDM de Juliano Barkbogor possuir projetos que
permitiam a construcdo da aplicacdo e que se medldaptava ao sistema hipermidia
proposto.

O modelo abaixo possui as classes Exercécgsida, na criacdo da hipermidia ndo
foram utilizadas essas classes, porque o contegidupdrmidia possue apenas a parte
introdutéria do sistema operacional linux(modo igdf dificultando a possibilidade de
exercicios.

Apresenta-se a modelagem escolhida para aurgi implementacdo da aplicacao,
como mostra a figural:
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Figura[1].Modelagem OOHDM[BARBOSA(2003)]

Para a criacédo do sistema hipermidia sera usadfivease FrontPage versdo 2002,
por ser uma ferramenta de facil utilizacdo e muiibzada na criagdo de paginas na
web.

A Web é uma ferramenta que pode criar e aporaambiente de aprendizagem,
uma vez que proporciona um ensino hibrido, comlioasspectos colaborativos de
aprendizagem baseada em sala de aula com a figxd®l proporcionada pela
aprendizagem baseada em computador, permitinda gleno estude no seu proprio
ritmo. A natureza distribuida da Web, a qual éameente sua caracteristica mais
poderosa, dificulta o gerenciamento e resgate plectss de educacdo e treinamento.

Contudo, com o auxilio de ferramergdequadas, os beneficios
deste novo paradigma sdo incomensuraveis. A pamstum ambiente hipermidia
integrado é uma tentativa de aplicar essas noeasltgias, métodos e ferramentas, da
melhor maneira possivel, para o desenvolvimentd®s a distancia [Harada, 2000].

No conteudo da hipermidia foi utilizado o maggtafico do linux chamado KDE.
Foi escolhido o modo grafico KDE por ser um apii@atcom baixa complexidade,
portanto, mais facil para usuarios principiantes.



O KDE é um simples gerenciador de janelas, poikiinan grande namero de
bibliotecas e programas préprios. O usuario podeorgrar dentro do KDE um
ambiente completo, com navegador e gerenciadorqigvas, jogos, editores de texto,
programas de edicdo de imagem e assim por diardgridto, 2003].

Com todos esses aplicativos, o usuario principiarde precisa lidar com a
complexidade do linux, mas apenas utilizar as meergas disponiveis ho KDE para
configurar e personalizar o sistema, mais ou meao® é feito no Windows.

A tela inicial do Sistema Hipermidia é apreada na figura 2:

Definicao
Historia
Caracteristicas
Ligando
Inicializacio
Programas
Navegagio
Arquivos
Desligando
Seguranga
Linux x Windows

Bibliografia

Para Iniciantes

Figura[2].Tela inicial

Os menus a esquerda permitem ao usuaridthes@ual parte sobre o Sistema
Operacional Linux deseja-se informar.

Dentro de cada menu contém as informacgdes, pa&alguusuario iniciante possa se
auxiliar em relacdo ao sistema operacional linux.

O usuario ira navegar pela hipermidia daiiség maneira: cada clique de um
botdo o levara a um menu diferente. Serd possiwd avoltar a pagina principal a
gualquer momento, ir para 0 menu anterior ou plostesempre que necessario.



6. Trabalhos Relacionados

Estes trabalhos estéo relacionados com o tema esfiqe mostra como esta
em grande avanco nos dias atuais, 0s sistemas hipédias.

- Aprendizagem e Desenho de Interfaces de
Sistemas Hipermidia Educacionais:

Este artigo aborda as questdes fundamentais pdesenvolvimento de uma
interface para o0 sistema hipermidia educacionak @ode influenciar a
aprendizagem de seus usuarios, e 0s aspectos eéohdedesta interface[Josué,
2004].

- Design de Hipermidia: Novo campo de ac&m ensino, na
aprendizagem e na formacao praofiei

Este artigo estd centrado na definicdo do Desgrhigermidia como novo
campo de acdo para o ensino, a aprendizagem dqgoaracao profissional do nosso
tempo[Moura, 2004].

-Um Estudo para o Desenvolvimento de um Ambienteetinidia para o ensino
da geometria através do Origami:

Este trabalho é voltado para 0 uso de um ambiep&midia na educacao, em
especial no ensino da geometria, que visa a prégcansino através dos recursos
computacionais para a comunidade carente[Wandeyl2@D4].

7.Conclusao

Este trabalho prop6s a criacdo de uma hipermidra paresentacdo do sistema
operacional linux. Assim desenvolveu-se um sistgom pudesse transmitir conteudo
aos iniciantes de forma clara e objetiva, aliaddi\adade, tornando interessante o seu
uso, de facil manipulagédo e navegacao,tendo adangom éxito este objetivo.

A hipermidia € uma nova maneira para organizarfarnmacdo, facilitando
assim, o entendimento da mesma. E importante dee sistemas sejam interativos e
gue seu conteudo seja apresentado da maneira mges facilitando assim o
entendimento do usuario iniciante.

Serve de orientacdo inicial para aqueles que dasgj@mhecer um pouco sobre
educacédo a distancia, que é uma forma de autoeshal#oo aluno se instrui a partir do
material que lhe é oferecido, o ensino € feito stadcia através de meios de
comunicacao.
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