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“A brincadeira €é um dos métodos
caracteristicos da manifestacao infantil, um

meio para perguntar e para explicar.”

W. WINNICOTT



RESUMO

O objetivo dessa pesquisa foi conhecer, através de entrevistas semi-estruturadas, o que dizem
seis professoras, uma diretora e vinte alunos da Fase |, do Ensino Fundamental, de uma Escola
Municipal de Uba sobre o funcionamento de uma brinquedoteca no espago escolar. Através da
analise gualitativa dos dados, fundamentada na teoria de autores como Aries, Benjamin, Machado,
Piaget, Vygostky e Winicontt, observamos que existe por parte dos educadores a ciéncia de se
resgatar o brincar no cotidiano escolar. Mas, por outro lado, existe na escola uma
supervalorizacdo dos brinquedos e brincadeiras para finalidades didaticos-pedagdgicas.
Consideramos ser necessario um conhecimento aprofundado do que seja desenvolvimento infantil
e a atividade ludica para a compreenséo da proposta e dos objetivos da brinquedoteca. Para que
a concepcdo da brinquedoteca escolar seja compreendida pelos educadores é preciso também
gue o brincar livre faca parte da filosofia de trabalho da escola. Verificamos também a importancia

do papel do brinquedista para o bom funcionamento da brinquedoteca escolar.

Palavras-chave : Ladico, brincar livre, brinquedoteca.
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1 INTRODUCAO

O brincar se faz urgente em nossas vidas, em especial nas das criancas. Os
interesses hegemonicos, considerados produtivos, da nossa sociedade estdo nos transformando
em adultos indiferentes quanto ao significado do brincar. De acordo com Machado (1994 p. 21) “O
brincar é nossa primeira forma de cultura” e é nas brincadeiras que a crianga se expressa vive sua
cultura e a reproduz. Brincar significa estar criativamente no mundo, estar em didlogo com outro,
com a natureza, com o social. Pois, experimentando a atividade lGdica a crianga representa, cria,
recria e se envolve nas complexas relacdes sociais.

O brinquedo possibilita a crianca desenvolver sua imaginacdo, expressar seus
dramas e construir sua consciéncia da realidade. Ao imitar o adulto e ao brincar de “faz-de-conta”
esta demonstrando sua vontade de crescer; pois, nesse momento, 0 brinquedo representa “o
mundo que ela quer conquistar”.

Ao brincar, a criangca desenvolve uma das mais importantes fungfes psicologicas
superiores, que € a imaginacdo. Santo Agostinho (RODARI 1982, p.69) explica o trabalho da
imaginagdo como a possibilidade de “...dispor, multiplicar, reduzir, estender, ordenar, recompor de
algum modo as imagens...” A imaginacdo permite a mente humana ser criativa.

Os brinquedos sao atividades que satisfaz aos interesses das criancas, oferecendo,
ao mesmo tempo inimeras possibilidades educacionais.

Mas ainda ha professores que afirmam ser a brincadeira “enrolacdo de tempo”.
Porém, mal sabe eles que todos os brinquedos, por sua prépria esséncia, sdo educativos e que
contribuem para o desenvolvimento infantil.

Os momentos de brincadeiras, as criangas podem representar e experimentar varios
papeis, fantasiando serem bichinhos, professores, médicos, mamae, etc. Nesse processo, a
crianca pode expressar suas emocdes e sentimentos por meios de gestos, que poderiam, de outro
modo ou em certos momentos ser proibidos.

Entdo, devemos nos perguntar, estaremos cumprindo nosso papel de cidadao
quando ndo permitimos que a crianca brinque? A cada dia que se passa a crian¢a vai perdendo
seu espaco social e fisico para brincar. Existem ainda locais apropriados para uma crianga exercer
a pratica do ludico?

As brinquedotecas surgiram como consequéncia desta falta de lugar para brincar,
como espaco alternativo e especial para as criancas realizarem suas brincadeiras. Surgiram no
Brasil por volta da década de 80 e vao crescendo em nimero e qualidade por varios estados e
cidades brasileiras. Atualmente existem brinquedotecas de diversos tipos e diferentes locais:
brinquedotecas em creches, escolas, hospitais, comunidades, favelas, clinicas psicolédgicas,
centros culturais e universidades, para todas as crian¢as independente da diversidade que possa
apresentar.

O brinquedo pode estimular a curiosidade, a iniciativa e a auto confianca: proporciona

aprendizagem, desenvolvimento da concentracdo e da atencéo.



2 JUSTIFICATIVA

Ao participarmos como estagiarias na organizacdo de uma brinquedoteca dentro do
prédio do CAIC — Ub4, no ano de 2005, comecamos nos interessar pelo tema e a perceber a
importancia deste espaco para a vida das criancas e para a comunidade escolar.

Atualmente, finalizando o Curso de Pedagogia e, também no convivio diario com
criancas compreendemos o quanto o brincar faz parte de suas vidas e o quanto ele é essencial
para o seu desenvolvimento integral.

Ao realizarmos o trabalho na brinquedoteca, entdo em processo inicial de
organizacdo no CAIC — Ub4, ficamos a imaginar 0 quanto as criancas iriam se deliciar e viver
aquele espaco tdo delas. Consideramos que, ao deparar com uma casa de brinquedo a crianca se
sente em casa, a0 mesmo tempo que, penetra em um universo magico de fantasias, sonhos e
criacdes, pois a brinquedoteca passa a ser um espaco dela. Ninguém entende mais de brinquedo,
de brincadeira, de faz de conta, do que a crianca. Em nenhuma outra experiéncia, a crianca se
descobre tanto e desvela o mundo como quando brincado. Se a escola é também um espaco de
conhecimento de mundo, de socializagdo para a crianga, ndo seria entdo, justificavel uma
brinquedoteca no seu interior?

Desta forma, algumas questBes nos instigaram nos conduziram a busca de uma
compreensao do que representaria a brinquedoteca para os profissionais da educacado e para a
sociedade. Surgindo algumas interrogacdes: Por que a auséncia de brinquedotecas em
instituicBes escolares? O que os diretores dizem sobre as brinquedotecas? Como o brincar é visto
pelos educadores?

Estas questBes inquietaram-nos e nos motivaram a desenvolver este trabalho de
pesquisa para assim, compreender qual é a importancia dada pelos educadores a este espago
lidico tdo préprio para o brincar.

Privilegiamos neste trabalho o estudo de brinquedotecas no ambiente escolar
escolas, para ser a escola nossa area de atuacdo. Além disso, tal escolha veio atender a
exigéncia de construcao de um trabalho de concluséo de curso.

De acordo com Winnicott (1975, p.76) “a crianca tras para dentro dessa area da
brincadeira objetivos ou fendmenos oriundos da realidade externa, usando 0s a servi¢o de alguma
amostra derivada da realidade interna ou pessoal.

Mesmo sendo o brincar uma atividade também para a vida adulta, é na infancia que
ele promove a realizacao dos fenbmenos mais significativos para o individuo, na busca do seu eu.
A pratica de brincadeiras proporciona a crian¢ca um confronto e um dialogo do mundo externo, com
o mundo interno, criando uma area prépria para o brincar, a qual leva a pessoa ao encontro do
seu eu e consequentemente a construcdo de sua subjetividade.

Desta forma, consideramos ser necessario um conhecimento aprofundado do que
seja o desenvolvimento infantil e a atividade lidica para compreenséo da proposta e dos objetivos

da brinquedoteca.
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Objetivando formular recomendagbes com relacdo a implementacdo de
brinquedotecas em escolas da regido é que se pretendeu fazer neste estudo um diagnéstico da

vivéncia com o lidico analisando a importancia deste no desenvolvimento da crianca.
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3 OBJETIVOS

Com base na proposta de trabalhar com o ludico, vivénciando experiéncia que
possibilite 0 desenvolvimento integral da crianca, nosso trabalho objetivou:

3.1 Obijetivo geral

Contribuir para que os professores e diretores reconhegam a importancia do lidico no

mundo infantil, analisando criticamente seus conceitos em relacao ao brincar.

3.2 Objetivos especificos

« Conhecer através de entrevista semi-estruturadas o que dizem professores e diretora de

escola publica sobre funcionamento de uma brinquedoteca no espaco escolar;

e Observar na pratica a influéncia da atividade lidica para o desenvolvimento infantil;

e Verificar a importancia do papel do brinquedotista para o bom funcionamento da

brinquedoteca escolar;

Elaborar sugestfes para 0 uso da brinquedoteca de maneira adequada no espaco escolar.
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4 REFERENCIAL TEORICO

O brincar se faz necessario na vida das criancas, pois é a primeira forma de cultura e é

através das brincadeiras que a crianca se expressa, vive sua cultura e a reproduz.

4.1 A crianca e o brincar... alguns séculos de hist  6ria

Para compreender a crianca na contemporaneidade é necessario conhecermos sua
histéria ao longo dos séculos e principalmente a sua histéria social construida no decurso das
Ultimas décadas, periodo em que a infancia foi alvo de muitos estudos e pesquisa. Diversas areas
do conhecimento como a antropologia, a sociologia, a histéria e principalmente a psicologia tém se
dedicado ao estudo do significado da crianga e da sua insercao ideolégica e cultural na sociedade.
Reconhecer socialmente a crianga e valorizar suas especificidade é uma das grandes
responsabilidades dos tempos atuais, visto que a crianca de hoje apesar de referendada em lei
com um sujeito de direito no interior da sociedade, em alguns aspectos ela ainda continua a
margem nas relacdes sociais, principalmente no que diz respeito de estar na sociedade como
cidadao.

N&o podemos deixar de pensar na crianca como um sujeito de especificidades, e,
como ouvimos comumente, crianga € crianca, em qualquer época e lugar. Isso significa dizer que
a crianga brincava e sempre brincou, ela procura seus proprios meios e formas de construir o
brinquedo e consequentemente a brincadeira, ou vice e versa. Mesmo na antigiiidade, época em
gue a crianga ndo era considerada, ela brincava até mesmo sem depender do brinquedo, ou,
mesmo dependendo do adulto, ela possuia o seu mundo simbdlico.

Entretanto, isso ndo nos isenta da responsabilidade que temos de possibilitar
espacos, tanto fisico como social para a crianc¢a brincar, e é dever do adulto deixar que a crianca
exerca o seu direito de brincar. Mas baseando-se em fatos antigos e classicos podemos dizer que
a crianca sempre procurou formas para brincar. Brincar faz parte da exercia da crianca e da
existéncia do ser humano. Mesmo nos idos da antigiiidade quando a crian¢a néo era reconhecida
como sujeito, ela tinha suas alternativas de brinquedos e brincadeiras.

A historia social da crianca € marcada por atrocidades e indiferengas ao longo dos
tempos. Para mudarmos nossa forma de pensar ndo podemos negar os fatos histéricos que
permitem um olhar diatbnica e despido dos preconceitos de cada época, levando a reflexao e
possivel critica.

A partir do século XVII a crianca passou a se conhecida pela sociedade, nos séculos
anteriores elas ndo saiam do anonimato. Sendo vitimas do infanticidio, da venda, do abuso sexual,
da barbarie e das altas tachas de mortalidades. Quando a crianga superava esse periodo de alto

risco, em que sua sobrevivéncia era improvavel, ela se confundia ao mundo dos adultos.
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Vejamos que nesta época, além da crianga ser muito fragilizada quando bebé e sua
morte ser vista com indiferenca pela sociedade ela ndo era reconhecida como crian¢ca, com
necessidades préprias da idade, mesmo porque, nesta época ndo existia uma no¢éo de etapas do
desenvolvimento humano, como atualmente.

A partir do século XVII, inicia-se uma tomada de consciéncia em torno das
particularidades da criangca, o denominado Sentimento de Infancia por Ariés (1981). Esse
sentimento referido pelo autor, nasce dentro da familia numa época em que a crianga por sua
ingenuidade e graciosidade passa a ser um objeto de distracdo e relaxamento para o adulto. A
seguir inicia-se o sentimento de paparicacdo e posteriormente o de moralizagdo da crianca
precisando ser educada e disciplinada, para ndo ser corrompida pelo mundo.

No inicio do século XVIII surgem as primeiras preocupac¢des com a higiene, saude e
educacdo das criancas. Até entdo ndo havia, uma educacdo destinada as criancas, elas eram
misturadas aos adultos.

A infancia ndo era pensada de forma independente na sociedade. Educar a crianga
era necessario, ja que era vista como ser despreparado e mal educado.

Na antiglidade, as crian¢as brincavam, mas suas brincadeiras eram as mesmas dos
adultos, ou seja, ela participavam das mesmas brincadeiras que eles. Portanto a pratica de brincar
dependia dos adultos. Ndo havia as brincadeiras destinadas as criancas, elas ndo tinham um
tempo e um espaco fisico social para brincar, para criar ou para adquirir brinquedos. Os
brinquedos mais utilizados pelas criancas, nas suas brincadeiras era miniatura de objetos do
universo dos adultos.

E necessario considerar que a infancia e o brincar possuiam significados diferentes,
de acordo com as determinag@es culturais daquela época.

Mesmo na antigliidade a crianca brincava sem depender do brinquedo ou do adulto,
ela possuia 0 seu mundo simbdlico. De acordo com Benjamin (1984, p. 48) “a crianca nao

depende do brinquedo para brincar e nem é o brinquedo que determina a brincadeira”.

4.2 Brincar e ser crianca... coisas sérias.

ApOs transitar por alguns séculos de histéria sobre a infancia, a brincadeira e o
brinquedo, vimos que o brincar acompanha o homem desde sua ancestralidade. Da mesma
maneira que o homem caminha na busca da liberdade, ele anseia por brincar. Brincar, € uma
forma de libertacdo. Talvez por isso, a necessidade cada vez mais urgente do brincar nas
sociedades. Estar o homem se sentindo escravos de objetivos econémicos e cientificos. Se os
adultos gritam por liberdade, por qué anseiam nossas criancas? O qué podem esperar nossas
criangas? E o0 que esperamos de nossas criancas? Que elas deixem logo a infancia para se
transformarem em adultos? Para se tornarem homens maduros que, como nds anseiam por

liberdade, que buscam o sentido perdido talvez na infancia, onde o calor do colo da mée é uma
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forma de vida, de liberdade, onde o brincar nos liberta, numa época em que o cavalinho de pau, a
boneca agucavam a criatividade e a imaginacéo e nos davam asas.

Ser crianga é sindnimo de tranquilidade, felicidade e alegria, mas se aprofundar-mos
nos conhecimentos sobre a historia da fase da infancia veremos que o desenvolvimento do
individuo ndo se da desta forma. Que as criangas ndo vivem em um mundo irreal, feliz, ingénuo e
sem dor. Precisamos olhar para a crianga como sujeito que vive em cada época, lugar e data
engendrada nas relagfes sociais. Portanto ser crianga é algo tao sério, pois a partir do momento
gue nasce, ja é parte da sociedade e como tal precisa ser respeitada da e compreendida.

O brincar possibilita a construcédo da identidade, atuando sobre a realidade, fazendo
representacdes, vivendo-a e transformando-a, num processo que é imaginario e ao mesmo tempo
real.

Para Vygotsky (1998, p. 125) “sempre que ha uma situacéo imaginaria no brinquedo,
ha regras — ndo as regras previamente formuladas e que mudam durante a brincadeira, mas
aquelas que tem sua origem na prépria situagédo imaginaria.

Para Piaget (1975, p. 25), influente psicélogo e pedagogo do século XX “a
importancia do brincar para o desenvolvimento da crianca € de suma importancia para construgao
da realidade”.

O brinquedo é a forma de comunicacdo da crianca com a realidade desde a mais
tenra idade, pois o brincar ajuda a crianca a superar suas necessidades mais primitivas e
imediatas. O brinque do funciona também como um atendimento as necessidades nao realizaveis
imediatamente para a crianca, pois ao brincar elas se envolve num mundo imaginario onde
satisfaz seus desejos. Portanto, o papel do brincar no desenvolvimento das crianga € fundamental,
pois € através dele que a crianca elabora o seu estar no mundo, dialogando a sua maneira com a
realidade concreta e com outro.

Sendo assim, mais uma vez, podemos afirmar a importéncia da atividade lidica para
o desenvolvimento integral da crianca e a necessidade que ela tem de viver a experiéncia do
brincar, da verdadeira brincadeira espontédnea, na qual ela faz a suas préprias descobertas,
constr@i seus préprios conhecimentos e busca a sua maneira 0 seu estar criativo no mundo. Sé
assim, sendo a crianca sujeito de suas brincadeiras e que ela encontrara o seu eu e construird sua
identidade. Portanto, mais que reconhecermos a importancia do brincar, € preciso dar
oportunidade e espaco tanto fisico como social para que a crianga viva, o que lhe é de direito, o

brincar livre e criativo.

4.3 A importancia do resgate do ludico.

ApoOs refletir sobre a infancia e os jogos, buscaremos neste momento conhecer e
compreender 0s espacos que as atividades lidicas ocupam na vida das criangas e o que tem feito
os adultos para que elas possam efetivamente exercer a vivéncia do ludico. Par isso algumas

questdes sdo importantes apontar, como temos permitido que as criancas exercam seu direito de
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brincar espontaneamente? Valorizamos suas brincadeiras? Conhecemos os brinquedos e as
brincadeiras com as quais as crian¢cas imaginam, criam e vivénciam suas situacdes ludicas?
Todas as criangas brincam? Se brincam onde e como brincam?

Podemos considerar o brincar como fato universal, pois sua linguagem abrange todo
mundo e todas as criancas independente da idade, sexo, raca, cor ou classe social. Mas,
podemos considerar como universal que todas as criangas brincam? Que ndo ha distincdo no
brincar? Que existe igualdade de oportunidades?

Brincar é um privilegio, mas também uma necessidade, e todas as criangas devem ter
este privilegio. Mas pelo fato de ser um privilegio isso nédo equivale dizer que é para poucos, pelo
contrario, da mesma forma que é o brincar um privilégio, ele é também um direito. A crianca vista
como um cidadéo, € um sujeito de direitos (Estatuto da Crianca e do Adolescente, Lei 8.069) e o
seu direito fundamental e basico é o brincar. Portanto, crianca e brincadeira ndo deve estar
dissociados um do outro.

As atividades ludicas sdo sempre saudaveis, prazerosas e essencial a saude fisica,
emocional e intelectual do individuo e a pratica social pela qual a crianca exerce sua cidadania. A
crianca por exceléncia, sabe experimentar e viver o brincar, pois é desprendida, despreocupada e
vive 0 presente de maneira gratuita, por isso sabe imagina-lo, representa-lo, muda-lo de acordo
com seus interesses e necessidades.

Procurando refletir sobre as questdes apontadas acima, vimos que nas Ultimas
décadas, o avanco tecnoldgico e cientifico ocorreu de maneira extremamente acelerada, e com
isso varias transformac8es aconteceram e vem acontecendo no interior da sociedade. Mudancas
nos setores econémicos, social e cultural, de valores morais, estéticos e éticos, que paralelamente
acarretam também mudancgas na concepcgao da infancia e da cultura lidica. As transformagfes
geralmente significam avangos, mas também retrocesso, dependendo da direcdo que apontamos
nosso olhar para analise. Em relacdo ao desenvolvimento da crianca e ao brincar podemos
considerar como avancgos, os estudos e pesquisas desenvolvidos acerca da teméatica das atividade
lidica, a sua crescente valorizacdo, a conscientizacdo por parte de educadores e pais da
importancia do brincar para o desenvolvimento integral das criancas e uma preocupacao maior em
relacdo a seguranca na fabricagéo dos brinquedos.

Como retrocessos podemos apontar que as condi¢cdes sociais e tecnoldgicas da
modernidade comprometem, de certa forma, o tempo, e 0s objetivos de brincar. As criancas
perderam 0s espago € a segurancga das ruas e calgadas, com isso perderam também parte da
liberdade na escolha de suas brincadeiras e companheiros. As grandes cidades, 0os pequenos
apartamentos ndo permitem mais a coletividade, as interac8es sociais. A reducao do espaco
temporal € outro fator que promoveu a transformacao do brincar. Com a modernidade as criancas
ndo tém tempo para “perder” com brincadeiras, tarefas nado-produtivas, pois tém uma série de
responsabilidades que sdo consideradas mais importantes, como as atividades extra-curriculares,
os interminaveis cursos de informatica, natagdo, linguas, dangas, esportes, artes marciais e etc.

As instituicbes escolares sao também fotografia dessas mudancas de valores, as brincadeiras
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forma deixadas de lado em detrimento das atividades didaticas e pedagogicas, que sdo mais
produtivas.

Em nome da eficiéncia tecnoldgica, na atualidade, quem dita as regras e s objetivos
dos brinquedos sdo as industrias destinadas a sua fabricacdo, isto quando eles tém algum
objetivo, pois a manifestacdo dos brinquedos chegou a tal ponto que parte deles além da total
auséncia de criatividade, ndo possuem mais funcdo que ndo a de consumo.

E os materiais utilizados na fabricacdo dos brinquedos? Como plastico, tém tolhido a
criatividade e a imaginacdo das criangas, justamente por serem elaborados sem qualquer
criatividade, sem movimentacao, em geral de cor Unica, com o proposito (nico de serem vendidos
e de preferéncia que acabem logo, para que se possa comprar outro. Ndo permitem que as
criancas se deleitem com eles, ndo as levam além da simples experiéncia de pegéa-los e deixa-los
de lado logo apés. As criangas passam a ser sujeitos passivos, vitima do consumo exagerado que
permeia as sociedades capitalistas. Desta forma, podemos perceber que ns brinquedos estéo
representados os valores da nossa sociedade.

Em relacdo a experiéncia do brincar é necessario que aconteca uma busca coletiva
dos valores ficados para tras, dos brinquedos tradicionais, auténticos, construido a base de
materiais simples, mas com infinitas possibilidades de brincar e sonhar, como as bolinhas de
gude, as pipas de papel de seda, o cavalinho de pau, a boneca de pano, os carrinhos de
madeiras, as latinhas reaproveitadas que serviam para constru¢cdo de uma infinidade de objetos
para brincar. Precisa-se também que haja um resgate das brincadeiras da nossa cultura popular,
as brincadeiras alegres, cheia de energia e companheirismo como o pique esconde, a amarelinha,
0 soltar pipa, o brincar de casinha, o passar anel, o futebol de rua, as brincadeiras de roda;
experiéncias gostosas e saudaveis, nas quais as criangas corriam, pulavam, rodavam, suavam,
brigavam e aprendiam. S&o essa brincadeiras que deixam saudades e que marcam a vida das
pessoas, pois sdo significativas e acontecem profundamente na experiéncia de ser crianca.

A televisdo além de instrumento eficiente na divulgacdo de brinquedos passou a
concorrer fortemente com as brincadeiras livres e tradicionais das criancas, trazendo novas
concepcdes acerca do que seja entretenimento. As criangas por uma série de motivos como falta
de companhia para brincar, escassez de tempo dos pais para acompanha-las nas diversées, falta
de brinquedo e de espaco fisico, passam horas diante da imagem sedutora da TV entre desenhos
animados, programas de auditérios, filmes, comerciais variados, até chegar nos programas
direcionados aos adultos.

Buscando conhecer as diferentes expressdes do ludico e a diversidade dos objetos
de brincar, ndo poderiamos deixar de fazer referéncia ao computador, o grande simbolo da
contemporaneidade, que fazendo parte dos aparelhos elétrico-eletrbnicos das casa de muitas
familias, ja se tornou mais um instrumento do rol dos brinquedos e brincadeiras das criancas. O
computador e a Internet, contemporaneos a televisdo fazendo parte também de um novo
paradigma a cerca do que seja o ludico, paradigma este que vem sendo construido paralelamente

aos avancos cientificos e tecnoldgicos de nossa sociedade.
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Com tudo, mesmo variando as formas e/ou as concepgfes, as criancas continuam a
brincar, desde a crianca dos centros das cidades, das periferias, ou do campo, desde da crianca
carente até a com melhores condi¢cdes econdmicas, até a crianca de rua ou a institucionalizada,
fato é, que todas elas procuram maneiras e espacos para se descobrirem e descobrir o mundo
através de suas brincadeiras.

Apesar de comprovado o fato de as criancas brincam, muitas delas ndo tém tido a
oportunidade de vivenciar o lidico como deveriam. E o caso das criancas que no tém condigdes
financeiras para possuir um brinquedo, as carentes inseridas precocemente no mundo do trabalho,
exercendo muitas vezes o papel de arrimo da familia, sendo responsabilizada pelo irmao mais
novo; as crian¢gas marginalizadas que vivem nas ruas, sem terem o que comer e muitas vezes
envolvidas com a violéncia e as drogas. Como fica o brincar para estas criancas? Que podemos
fazer para que este panorama social possa mudar? Nao é hora de buscarmos alternativas e
medidas eficientes, para acabar, ou a0 menos abrandar a situacdo precdria dessas criancas e da
nossa comunidade infantil em geral?

Frente a tais constatagfes e questionamentos, vimos que € chegada a hora da
atuacao de todos que preocupados com as questdes da infancia, busquem melhores condi¢des de
vida e de educacdo para as criancas. O que se faz necessario € promover o resgate do espago
lidico no cotidiano da crianga, retomando as brincadeiras e os brinquedos tradicionais, 0s jogos, o
faz-de-conta, as mdusicas, as leituras, o teatro, enfim todas as oportunidades lidicas que as
criancas vém perdendo no decorrer das ultimas décadas da nossa sociedade. Precisamos pensar
em um espaco social, fisico e temporal para que elas possam interagir umas com outras, com
adultos, consigo mesmas e com o0 mundo em sua volta par que se desenvolvam de maneira
criativa, integral e feliz.

Nas ultimas décadas temos conhecimento de algumas iniciativas que buscaram
resgatar os brinquedos e o brincar no seu sentido amplo, que sdo as Brinquedotecas, estrutura
fisica e social que tém como principal objetivo a promoc¢édo do “desenvolvimento de atividades

lidicas e o empréstimo de brinquedos e materiais de jogos” (KISHIMOTO, 1998 p. 64).

4.4 As Brinquedotecas

As primeiras idéias de brinquedotecas surgiram em alguns paises do mundo por volta
da década de 60 e vem crescendo a cada ano em nimero e diversidade de objetos. A primeira
iniciativa surgiu em 1934, em Los Angeles, nos Estados Unidos, quando o dono de uma loja de
brinquedos percebeu que estava sendo roubado por criancas e reclamou com o diretor de uma
escola municipal sobre a situacdo. O diretor chegou a conclusdo de que as criancas estavam
praticando furtos de brinquedos por que ndo tinham com o que brincar. Entdo, com recurso da
comunidade local iniciou um servigo de empréstimo de brinquedos.

Em 1963, em Estocolmo, na Suécia, a idéia de emprestar brinquedos comegou a ficar

mais consistente, sendo expandido quando duas mé&es de criancas excepcionais fundaram a
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primeira lekotek (brinquedoteca em sueco) com o objetivo de orientar as familias de excepcionai
como poderiam brincar com seus filhos para estimula-los melhor. A filosofia das Lekotek é de que
as criancas aprendem brincado, portanto, necessitam de brinquedos que atendam sua reais
necessidades fisicas e psicoldgicas.

Em 1967, na Inglaterra, surgiram as Toy Libraries (bibliotecas de brinquedos), as
quais emprestavam brinquedos para as criangas levarem para casa. O objetivo primeiro era
apenas o de empréstimo de brinquedos, mas o trabalho ficou mais abrangente e as finalidades
foram crescendo, chegando ao apoio das familias, orientagéo educacional, estimulo a salde e o
resgate da cultura lidica de cada povo.

Na Franca, Bélgica, Italia e suica surgiram também as ludotecas (termo originario dos
ludus), que além de carater do emprestar brinquedos para as criancas levarem para casa,
poderiam elas também utilizarem o préprio local para brincar. Com tudo isso, aconteceu em 1976,
em Londres, o Primeiro Congresso Internacional sobre o tema das brinquedotecas.

E assim a concepgdo de brinquedoteca foi sendo construida, transformada e se
proliferou por todo o mundo, variando nas suas nomenclaturas, formas e objetivos, de acordo com
a realidade e interesse de cada lugar, até chegar ao Brasil.

No Brasil as nossas brinquedotecas comegaram a aparecer na década de 80 e
nasceu do desejo daqueles que preocupados com a crianca e seu desenvolvimento viam no
brinquedo um excelente companheiro e auxiliar no trabalho para com elas, principalmente no que
diz respeito as criangas excepcionais.

Em 1973, apds a criacdo do Setor de Recursos Pedagdgicos da APAE, foi implantado
um Sistema de Rodizios de Brinquedos e Materiais Pedagégicos, nascendo assim a Ludoteca.

Em 1984, foi fundada por Nylse Helena da Silva Cunha a Associacdo Brasileira de
Brinquedos (ABB), com o objetivo de fornecer assessoria para novos projetos e promover o
intercambio entre as brincadeiras ja existentes, tendo como principal canal de comunicacdo o
noticiario O Brinquedista. Aconteceu no | Congresso de Brinquedotecas, paralelo ao Congresso de
Educacao Infantil promovido pela Prefeitura Municipal de Sdo Bernardo do Campo — SP, sendo
inaugurada também nessa ocasido a primeira brinquedoteca publica da cidade do Estado de Séo
Paulo.

Em 1985, foi inaugurada, a brinquedoteca da Faculdade de Educacdo da
Universidade de S&o Paulo, pioneira no Brasil enquanto brinquedoteca em universidades, que
além de propiciar as criangas o empréstimo de brinquedos, permite a elas um espago e um tempo
para brincar. Funciona também como laboratério de observacdo e pesquisa para estudantes de
pedagogia, de psicologia e especialistas de areas afins.

No ano de 1989, foi criado no Rio Grande do Sul a brinquedoteca da Universidade
Federal de Santa Maria, na qual se desenvolvem estudos e pesquisas sobre o brinquedo, a
crianga e a educacéo.

Como em quase todos os paises as brinquedotecas brasileiras enfrentaram e
enfrentam varias dificuldades para manter sua sobrevivéncia, ndo s6 no que diz respeito a

guestbes econdmicas e espaciais, mas também para se consolidarem como uma instituicao
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econdmica educacional reconhecida e valorizada. A brinquedoteca provoca e convida a uma
mudanca de pensamento e uma nova postura diante dos atuais valores que imperam em nossa
sociedade. Sua proposta € abrangente a tal ponto que ndo se destina apenas as criangas, 0
convite é para todos aqueles que busca uma sociedade de direito para todos.

Tradicionalmente se diz que uma brinquedoteca é um laboratério criado para a
crianca, onde ela é livre para brincar e os profissionais para pensar, discutir, analisar e pesquisar o
valor do brinquedo no seu desenvolvimento.

Embora correta, tal definicdo acaba por restringir as inimeras possibilidades de uma
brinquedoteca, ja que volta 0 seu objeto unicamente para a crianga (e particularmente para a
crianca em idade pré-escolar).

Uma brinquedoteca deve ser encarada como espécie de laboratério onde dois grupos
de usuérios diferenciados sdo convidados a desenvolver uma série de atividades numa relacao
que se poderia chamar dialética, ja que, como resultados das atividades desenvolvidas, as
transformacg@es das idéias acabam por determinar as transformagfes da matéria, e vice-versa. Ou
seja, Um laboratério onde um primeiro grupo de usuarios estuda, cria, pesquisa, elabora e
confecciona uma série de alternativas ludicas; enquanto o outro grupo (mesmo que sem saber)
testa cada alternativa, aprovando-a ou ndo (independentemente dos objetivos buscados através
do trabalho ludico).

A definicdo estabelece ainda a necessidade de caracterizacdo de pelo menos, dois
grupos de usuarios: o dos profissionais que se dedicam a exploracao das alternativas ludicas
(brinquedos e brincadeiras) e o daqueles que buscam vivéncias lidicas (a¢Ges obtidas através de
utilizagc&o de brinquedos e brincadeiras).

Uma brinquedoteca ndo pode ser confundida com uma sala de aula ou sala de
reunides ou ainda com uma sala de atividades multiplas. Imaginar que € possivel montar uma
brinquedoteca simplesmente colorindo quatro paredes, confeccionando alguns brinquedos e
escolhendo uma “tia” para cuidar de tudo, € uma reducdo grosseira das suas possibilidades.
Conceituar uma Brinquedoteca implica, também, no estabelecimento da finalidade (pragmatica e
filoséfica) para o qual o edificio (ou espaco) vai servir. Ela deve ser concebida como o dominio, o
lugar de um grupo especial e, portanto, deve exprimir uma determinada identidade. O ideal seria
gue cada grupo de usuario definisse qual a aparéncia do local onde gostaria de desenvolver ou
experimentar atividades lidicas.

Uma brinquedoteca deve ser montada num espaco especialmente construido ou
criteriosamente reciclado, pois tem que responder aos objetivos especificos estabelecidos pelos
dois grupos de usuarios que Ihe dao sustentacdo e que agem de forma interdependentes.

Uma brinquedoteca necessita, pelo menos, de espaco para exploracdo das
alternativas ludicas e espaco para a vivéncia lidica. E fundamental, portanto, caracterizar o tipo de
clientela (usuarios) e as funcbes a serem desenvolvidas em cada espaco. Parece que,
hierarquicamente, o espac¢o de vivéncia ludica é o mais importante, pois € nele que ocorrem as

“experiéncias” desejadas ou as “atividades prazerosas”, capazes de gerar o bem-estar. Neste
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sentido, tal espaco deve ser encarado como mais uma possibilidade de gerar essas vivéncias. E
assim, sempre que possivel, oferecer algo mais.

Através de um projeto criativo, da correta articulacéo da formas, do uso dos materiais
adequados, da exploracéo inteligente da luz e das cores, e da escolha e/ou desenho do mobiliario
pertinente, é possivel criar um espaco que contribua para ser, a0 mesmo tempo, um agente da
ludicidade. E o que chamamos de espaco qualificado: o que faz determinados quesitos funcionais

e oferece algo mais através de recursos especiais.
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5 METODOLOGIA

5.1 Histoérico

Adotei para a realizagdo da minha pesquisa 0 método qualitativo que baseia em
estudo do autor Augusto Comte, fundada no inicio do século XIX. O modelo de pesquisa estudado
anteriormente ao dele foi aceito como sindbnimo de pesquisa de método cientifico, de a ciéncia ser
construida sobre fatos concretos, verificaveis, através da observacéo e da experimentagdo, bem
como possuir capacidade de previsdo. Comte, ao contrario, assinalava alguns significados para a
palavra positivo. O primeiro refere-se ao real, e 0 segundo, ao que € util ao homem conhecer, ao
que o guie para a certeza, distanciando-a da indecisdo, ou seja, a pesquisa qualitativa deve ser
usada para organizar e ndo para perturbar a ordem ou desestabiliza-la. O pensamento do autor
estava em oposi¢do ao conceito de pesquisa até entdo adotado que enfatizava a neutralidade. Ele
veio nos mostrar que os ideais de neutralidade cientifica de pureza total de observacdo e da
“certeza” do “dominio absoluto” da realidade estudada foram substituidos por ideais de
objetividade (n&o de certezas) e de controles de fatores subjetivos (ndo de sua eliminacdo).

Nos anos 80 todas as perspectivas que rejeitavam os modelos positivos foram
agrupados em torno do termo: Pesquisas qualitativas. Seguir este modelo partindo de suas
caracteristicas:

« Realidade deve ser vista de forma holistica , onde estudei a concepgédo de vivenciar o
lddico através da brinquedoteca, numa escola municipal da Zona da Mata.

« Rejeicdo da neutralidade do pesquisador , pois o tema surgiu de questdes que poderédo
ser Uteis tanto para o nosso desenvolvimento profissional como para outros professores e
também para os alunos, uma vez que se trata da necessidade de conhecer maneiras mais
prazerosas e vivenciar o ludico no processo ensino-aprendizagem.

« Enfase dos elementos subjetivos , pois através da pesquisa conheci melhor o que os
professores pensam sobre a brinquedoteca o que as motivam a aderir ou ndo a este
espaco ladico, seus valores, crencas, ideologias, etc...

e« Coleta de dados predominantes interpretativa , pois o material obtido em nossa
pesquisa inclui transcricbes de entrevistas, evitando a presenca marcante de tabelas
estatisticas ou dados numéricos.

e Pesquisar parte de observacdes mais livres , onde utilizamos uma abordagem indutivas

em que as idéias e hipéteses poderiam surgir durante a realizacdo da pesquisa.
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5.2 Procedimentos

O tema da pesquisa teve como direcionamento pedagdgico conhecer o que dizem o
diretor e professores de uma escola municipal, localizada em Uba, Zona da Mata, bem como
constatar através de observacgdes a influéncia da atividade lidica no desenvolvimento infantil.

Os sujeitos da pesquisa seréo seis professores do Ensino Fundamental, um Diretor e
vinte alunos da Fase I.

O projeto de pesquisa teve a duracdo de 3 meses e meio, iniciando em agosto e
sendo concluido em novembro/06.

O estudo teve por limite as caracteristicas socio-econdmicas, culturais e pedagdégicas
do contexto cuja brinquedoteca foi implantada, bem como a postura didatico-pedagégico do
brinquedotista e o nivel de informacéo sobre o trabalho com atividade lidica dos docentes.

A escolha pela escola, deve-se ao fato de ser a Unica da rede municipal que possui
uma brinquedoteca que foi recentemente implantada.

As consideracbes tecidas se delimitou a conhecer através de entrevistas semi-
estruturadas o que dizem professores e diretoras da escola investigada sobre o funcionamento da
brinquedoteca dentro do espago escolar; e constata¢des através de observacges feitas no espaco
da brinquedoteca, da reacdo e a influéncia da atividade ladica no desenvolvimento da crianca e
verificamos a importéncia do papel do brinquedotista enquanto direcionador das atividades
ladicas.

A pesquisa foi organizada em capitulos. O primeiro capitulo versa sobre a introducao,
0 segundo explana a justificativa, o terceiro expem os objetivos a serem alcancados, o quarto
capitulo fala sobre o referencial teérico, que compreende a pesquisa bibliografica que serve de
base para o trabalho. Foram utilizados livros e artigos de literatura especifica que abordam a
importancia e a evolucédo do lidico na vida infantil.

O quinto capitulo fala sobre a metodologia que abrange os procedimentos, técnicas,
entrevistas, objetivos das perguntas, critérios que serdo utilizados para avaliacdo das
observacgfes, mostra dos alunos, determinando a escola e correlacionando o tema com a busca
do eu feita pela crianca.

O sexto capitulo exp8e a analise dos resultados da pesquisa de campo com base no
objetivo geral e objetivos especificos, relacionando o Ilddico com a maneira da crianga se

expressar, viver sua cultura, reproduzir e construir sua identidade.

53 Instrumento de coleta de dados

Adotaremos como instrumento de coleta de dados a Observacédo Participante, pois na

pesquisa € empregada a metodologia qualitativa de carater empirico como referencia para a

realizagcéo do trabalho no qual nos propomos.
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A observacao participante consistiu em uma forma de observagéo na qual, definidos
0s objetivos de pesquisa, a amostra que foi pesquisada, 0 espaco e 0 cronograma em que
aconteceu a observagdo, procuramos explanar os dados observados levando em conta o
significado destes.

Essa insercdo de nés pesquisadoras na realidade pesquisada desenvolveu um
processo dindmico envolvendo a coleta de dados naturais, o registro dos dados observados em
sua organizacao e analise. foi dinamico porque nos pesquisadoras interagimos com as outras
pessoas, interpretamos, registramos e analisamos os atos dos outros, voltando ao campo de

observagdo modificado pelas andlises.

5.4 Técnica de andlise e interpretacdo de dados

Nas pesquisas qualitativas, uma das escolhas do modo de analisarmos dados é fazer
uma analise do contetdo que é usado quando se quer ir além dos significados, da leitura simples
do real. Aplicar-se a tudo que é dito ou escrito e toda comunicac¢ao ndo verbal.

Segundo Bardin, € uma técnica que ndo tem modelo pronto, € construida
continuamente e deve ser reinventada a cada momento.

Esta técnica se realizard em trés momentos que séo descritos abaixo:

« Pré-andlise: E o momento de organizar o material, escolher os documentos a serem
analisados, formular hipoteses e elaborar indicadores que fundamentam a interpretacao
final. No caso das entrevistas, elas serdo transcritas e sua reunido constituira o corpus da
pesquisa.

« Exploracéo do material: E a realizacdo das decisfes tomadas na pré-analise, 0 momento
da codificacdo em que os dados brutos sdo transformados de forma organizada em
unidades, as quais permitem uma descrigdo de caracteristicas pertinentes ao contetdo.

« Escolha de categorias: a maioria dos procedimentos de analise qualitativa organiza-se em
torno de categorias, para passagem dos dados organizados.

e Tratamento dos resultados: A partir da inferéncia e interpretacdo dos dados.

« Reflexdo sobre a vivéncia do lidico no espaco escolar.

Ao se tratar de um trabalho onde nés, como pesquisadoras participamos ativamente
do processo, tivemos o cuidado especial com a interpretacdo dos dados que ndo foram
carregados de subjetivismo exagerado. As observacdes foram registradas a partir de uma
descricdo detalhada do que foi observado.

Para finalizar, pretendeu-se, através da analise dos dados e do referencial tedrico ,
produzir um trabalho que tenha como meta principal o fornecimento de subsidios, para o

desenvolvimento do problema enfocado.



24

6 ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

Tendo como ponto central desta pesquisa conhecer o que dizem seis professores, um
diretor e vinte alunos da Fase | do Ensino Fundamental, de uma escola da rede municipal de Uba-
MG, sobre o funcionamento da brinquedoteca dentro do espaco escolar como possibilidade de
resgatar o ludico e promover o desenvolvimento infantil versos a concepgdo de brincar dos
educadores, e o brinquedista e o seu trabalho na brinquedoteca.

E de acordo com Aries (1981, p.74) “a aceleragdo histérica e os interesses das
sociedades modernas, vém contribuindo para mudancas no interior de nossa sociedade”.

Neste contexto que é ao mesmo tempo histérico, social, econdmico e cultural o
brincar passou a ser uma pratica considerada desnecesséria e até mesmo sem importancia, ja
que nao apresenta resultados imediatos e eficazes. Atualmente, é sabido das dificuldades praticas
que enfrenta o brincar livre para sobreviver. Pudemos ouvir dos profissionais que trabalham
diretamente com as criancas e consequentemente com seus pais, falas que comprovam isso. Nos
enunciados dos educadores e nas suas entrelinhas, percebemos as convicgbes e também as
contradigBes acerca do lidico e suas significagdes.

Ao entrevistar o diretor da Escola Municipal, vimos em suas falas o quanto o brincar
encontra-se distante das atividades cotidianas das criancas. Os pais ndo dispdem de tempo,
porque 0s compromissos sociais os impedem de acompanhar os filhos nas atividades ludicas.

Observamos nas afirmacdes colhidas nas entrevistas com os professores, que as
criancas enfrentam uma série de dificuldades pare experimentarem e se encontrarem de forma
livre e saudavel com o brincar, seja pela falta de tempo dos pais, pela divulgacéo insistente dos
programas de televisdo e dos videogames, seja pelos pequenos apartamentos com suas
limitagBes de espaco fisico, pela crescente desvalorizagdo dos brinquedos tradicionais ou pelo
incentivo da sociedade na direcdo de uma adolescéncia precoce. Encontramos nas entrevistas
das profissionais um saudosismo em relacdo aos seus tempos de crian¢ca. Contudo, percebemos
também uma preocupacdo ao constatarem que nos tempos atuais as criangas ndo estao
brincando como antes.

Para Benjamin (1984, p. 32) “com a crescente desvalorizacdo do brincar ocorrida ao
longo das Ultimas décadas, o brinquedo, também sofreu mudancas em relacéo a sua producgéo, ao
seu manuseio e as seus objetivos. “Nas entrevistas com as educadoras e diretor ouvimos deles
criticas em relagao a estas questdes, mas a0 mesmo tempo, vimos em suas falas uma excessiva
valorizacdo do brinquedo para finalidade didatico-pedagdgicas. Ja Piaget (1973, p. 38) “coloca que
a super valorizacdo dos brinquedos e jogos como recursos pedagdégicos, acaba por desvirtuar o
seu mais legitimo objetivo que é o de brincar livremente”. Utilizar dos brinquedos, das brincadeiras
e dos jogos para facilitar ou contribuir na aprendizagem € uma prética inteligente e rica, mas fazer
deles objetos apenas para uso didatico €, por outro lado, radicalizar e colocar um ponto final em
suas possibilidades.

Percebemos uma demasiada preocupac¢do com o processo de ensino-aprendizagem

embora exista paralelamente o reconhecimento da importancia do brincar em trés das professoras
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entrevistadas. Ao mesmo tempo que consideram a necessidade da crianca de desenvolver a
imaginacdo, e a importancia do simbolismo na idade escolar, predomina a valorizacdo dos
brinquedos destinados ao desenvolvimento cognitivo, como 0s blocos Idgicos, os jogos de
encaixe, as letras e os nimeros, em detrimento de materiais lidicos destinado a representacéo
simbdlica. Verificamos assim, uma concepc¢éao de brincar que valoriza atividades ladicas objetivas,
supervisionadas e direcionadas para as diversas areas do conhecimento sistematizado.

Nas palavras de Winicontt (1975, p. 47) seria necessario informar os professores a
importancia de brincadeiras livres para o desenvolvimento da linguagem, imaginag&o e iniciativa
da crianca”.

Na nossa compreensao, pudemos observar que existe um reconhecimento, pelas
outras trés professoras, da necessidade de se resgatar o brincar no espaco escolar, pelo prazer
em si, pela alegria da experiéncia, pela liberdade e pelo gosto do brincar.

Quando questionado das criancas se elas brincam livremente durante o recreio,
relataram que ele é dirigido. Verificamos através de observacdes que sao relacionados aos tipos
de brinquedos e brincadeiras que envolve as criangas no periodo do recreio e no horario destinado
a brinquedoteca, enumerando os objetivos que sdo direcionados a construgdo de conceitos
matematicos, a alfabetizacdo, a coordenacdo motora e a preparagao para o enfrentamento das
séries posteriores, desvinculando o brincar de suas funcdes de brincar livremente e despontando
limitada liberdade de escolha da crianca em relagéo ao material lidico.

Na entrevista, a diretora, relatou que para muitos pais a brincadeira na escola é vista
como perda de tempo, uma vez que o objetivo da escola é de transmitir conhecimento. Portanto, o
brincar passou a ser considerado uma atividade pouco importante e secunddria a ser realizada
nas horas vagas. Podemos dizer, em consonancia com as falas dos sujeitos entrevistados, que a
escola pesquisada abracou fortemente a proposta do brincar para seu espac¢o, mas encontra
grande dificuldades em desvincula-lo de sua funcdo pedagdgica.

De acordo com Rodan (1982, p.73) o brinquedista deve “criar uma situacado de
presenca — auséncia, pois as criancas querem sentir a proximidade do adulto e, ao mesmo tempo,
esquecé-lo”. Ao brinquedista cabe a funcdo de observar, buscando compreender o fazer ludico da
crianga e atendé-la de acordo com suas solicita¢des, caso haja alguma, para que sua intervencao
seja oportuna. A formagdo do brinquedista e imprescindivel, pois o trabalho na brinquedoteca

ultrapassa o ambito da formacao tedrica ou da situacao pratica.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

Neste projeto de pesquisa buscamos fundamentacédo tebrica para analisar os dados
coletados em entrevistas e observacdes sobre a vivéncia do lidico no espaco escolar de maneira
livre.

No decorre do trabalho pudemos perceber que mesmo sabendo do valor de brincar
para construcdo da afetividade, da autonomia e da criatividade, a instituicdo escolar ndo deixa de
buscar nele caracteristicas que vao contribuir para a aprendizagem de conhecimentos cientificos.

Observa-se subjacentes as falas dos professores e diretor, que esta presente dentro
do ambito dessa escola municipal a idéia de resgatar o brincar, através da criacdo da
brinquedoteca, que se deu no ano de 2005. Com o objetivo de considerar a crianga no seu espago
global e como sujeitos de direitos de maneira que se desenvolva de forma livre e criativa.

Consideramos importante destacar que o brincar precisa ser visto como uma pratica
da crianca e 0 que ela precisa é de espaco organizado de maneira coerente que permita o
surgimento da brincadeira, como diversidade de materiais e liberdade para que possa exercer a
atividade ludica.

Garantir o direito da crianga buscar novas alternativas e novos espacos, para que o
brincar possa se tornar realidade na infancia, € um dever de todos aqueles que lidam diretamente
com elas e que buscam um futuro melhor para a sociedade. Portanto, é necessario ver as
brinquedotecas como um espaco de exceléncia, para o brincar livre, como uma oportunidade de
se resgatar o ludico para a crianca.

Os resultados das pesquisas serdo socializados num universo em que se deu a
pesquisa. N&o tivemos a intencdo de generalizar os resultados encontrados, mas esperamos que
estes possam servir para o melhor entendimento da importancia do ludico como manifestagéo

livre.
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