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Resumo

O presente estudo busca ressaltar a importancia da ludicidade e do planejamento no processo ensino da educacéo
infantil, estabelecendo uma compreensdo de como as atividades lGdicas sdo determinantes para uma
aprendizagem significativa nessa etapa de escolarizagdo. Com base nessa justificativa, o objetivo geral deste
estudo consiste em descrever as metodologias de ensino e a ludicidade aplicadas junto & educacéo infantil, tendo
por objetivos especificos destacar as principais caracteristicas da educacdo infantil, analisar a ludicidade e suas
aplicacBes junto ao processo educacional e as instrucfes para seu planejamento pedagdgico. Para atingir tais
objetivos, adotou-se a revisdo de literatura sobre o tema, ressaltando como os docentes buscam implementar
metodologias cada vez mais eficientes no processo educacional nessa etapa de escolariza¢do. Pode-se concluir
que os professores precisam realizar adaptacfes junto a rotina da educacdo infantil, sendo a ludicidade um dos
focos mais indicados para a promog¢do das interagfes sociais, criatividade, formacdo critica e aprendizagem
significativa de forma prazerosa.

Palavras chave: Educacdo infantil. Ludicidade. Docentes. Planejamento.

Summary

This study seeks to emphasize the importance of playfulness and planning in the teaching process of early
childhood education, establishing an understanding of how playful activities are crucial for meaningful learning
at this stage of schooling. Based on this justification, the general objective of this study is to describe the
teaching methodologies and playfulness applied in early childhood education, with the specific objectives of
highlighting the main characteristics of early childhood education, analyzing playfulness and its applications in
the educational process and the instructions for your pedagogical planning. To achieve these objectives, a
literature review on the subject was adopted, highlighting how teachers seek to implement increasingly efficient
methodologies in the educational process at this stage of schooling. It can be concluded that teachers need to
make adjustments to the routine of early childhood education, with playfulness being one of the most suitable
focuses for promoting social interactions, creativity, critical training and meaningful learning in a pleasant way .

Keywords: Child Education. Playfulness. Teachers. Planning.

1. Introdugéo

Na escolha de um assunto a ser desenvolvido com criangas, optou-se por uma
abordagem acerca da importancia da ludicidade e do planejamento para o ensino infantil.
Kishimoto (2017, p.29) cita que brincar é uma “atividade livre e espontdnea que facilita o
desenvolvimento fisico, cognitivo e psicologico.” Ressalta, ainda, que “em cada fase da vida
ha diferentes formas de brincar, isso mostra que o ato de brincar € uma necessidade interior do

ser humano, caracteristico ao processo de desenvolvimento.”
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Considerando a importancia do tema, o objetivo geral deste estudo consiste em
descrever as metodologias de ensino e a ludicidade destinadas & educagéo infantil, tendo por
objetivos especificos destacar as principais caracteristicas da educacdo infantil, analisar a
ludicidade e suas aplicacdes junto ao processo educacional e as instrucbes para seu
planejamento pedagdgico.

Professores e profissionais de educagdo observaram que, por meio das atividades
promovidas pela ludicidade, as criancas apresentavam uma maior estabilidade no processo de
aprendizagem, assim como seu envolvimento do que era apresentado pelos professores,
tornando o processo de construgdo do conhecimento prazeroso e cada vez mais significativo.
Assim, observou-se a eficiéncia da utilizacdo de atividades ludicas nas rotinas escolares,
principalmente planejadas para promover a interacdo entre os estudantes e 0 ambiente que 0s
cercava. (OLIVEIRA, 2010).

Considerando que a ludicidade vem ganhando cada vez mais espago na rotina escolar,
promovendo uma nova metodologia de ensino junto ao ambiente de aprendizado, destaca-se
que a ludicidade pode ser uma aliada importante na consolidacdo do processo de ensino-

aprendizagem de criangas da Educacéo Infantil.

2. Metodologia

Adotando a revisdo de literatura sobre a ludicidade e o planejamento destinado a
educacdo infantil, foram consultados livros, dissertacGes e artigos cientificos que abordam os
seguintes termos: “Metodologia e Ludicidade na educacdo infantil”, “Educa¢do Infantil”,
“Planejamento ¢ Educagado infantil”, associando esses termos sinbnimos para a busca, tais
como jogos e brincadeiras.

Os critérios de inclusdo foram trabalhos que discorressem sobre a Educacéo Infantil,
suas metodologias de ensino, planejamento e ludicidade, excluindo-se esses termos

relacionados as demais etapas de escolarizacéo.

3. Referencial Teorico
3.1. Histéria da Educacéo Infantil
A educacdo infantil brasileira passou por diversos estagios até se configurar como uma
fase essencial da vida escolar, pois todo o periodo colonial brasileiro foi caracterizado pela
falta de uma concepgéo de infancia que garantisse as criancas o direito de serem realmente
criangas e tivessem acesso a alimentacdo de qualidade, moradia digna, satde e educagdo sem

discriminagdo social ou racial. Quanto aos aspectos historicos, Bastos (2010) eshoga todo um



panorama da Educacdo Infantil do século X1X no Brasil. Até meados do século praticamente
ndo havia atendimento para criancas de 0 a 6 anos em instituices como creches devido a
estrutura familiar entdo tradicional em que o pai da familia trabalhava em busca de sustento e
a mée cuidava as criancas.

No final do século XIX, os conceitos de Educacao Infantil desenvolvidos na Europa
comecaram a ser discutidos no Brasil. A partir dessa época, surgiram as primeiras instituicées
dedicadas ao atendimento de criancas pobres. Surgiram entéo as primeiras creches brasileiras,
montadas por médicos com a ajuda de mulheres de classe média para cuidar dos filhos dessas
trabalhadoras domésticas. Portanto, pode-se dizer que as primeiras iniciativas voltadas as
criangas no Brasil foram de cunho médico-sanitario (BASTOS, 2010).

Segundo Carvalho (2011, apud BASTOS, 2010), ap6s a Proclamacéo da Republica, o
investimento foi feito na educacdo, mas a énfase foi ao ensino fundamental. Foi somente com
0 processo de urbanizacdo brasileiro e consequentemente a industrializacdo que surgiu a
necessidade de cuidar das criancgas.

A urbanizacdo e a industrializacdo se intensificaram nos centros urbanos, acarretando
efeitos que afetaram e alteraram a estrutura familiar e o cuidado com as criancas pequenas.
Com o emprego de trabalhadoras na inddstria, as maes se depararam com o problema de
encontrar solugdes emergenciais para o cuidado de seus filhos (LEITE, 2018).

A partir de 1922, surgiram as primeiras regulamentaces de creches e surgiu um
movimento de renovacdo pedagdgica denominado Escola Nova, que embora se concentrasse
na educacdo pré-escolar, os estudos da época eram voltados para criancas das classes
socialmente favorecidas (BUJES, 2011).

Segundo Bastos (2010), o movimento Escola Nova pregava que a escola ndo deveria
preparar as criangas com uma visdo de vida centrada no adulto sem considerar o pensamento,
0 conhecimento das criangas e as necessidades e interesses das proprias criancas. No Estado
Novo, as politicas voltadas para a crianca configuraram medidas de tutela e protecéo para esse
publico. A educacdo deixou, entdo de ser voltada para os adultos e passou a partir de
interesses e necessidades identificadas por meio de estudos e analises para as criangas.

Até a década de 1980, a Educacdo Infantil estava fora da educacdo formal, pois essa
tinha inicio a partir dos anos iniciais do ensino fundamental. A partir da Constituicdo de 1988,
criancas de zero a seis anos tém direito assegurado de atendimento em creche e pré-escola,
sendo este um dever do Estado (BRASIL, 2018b).

A partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional- LDBEN (BRASIL,

2018a, p.22), a educagdo infantil compbe a primeira etapa da educacdo basica, com



atendimento de criancas até os cinco anos de idade, ja que, a partir de 2006, o inicio do ensino
fundamental foi antecipado para seis anos. Assim, fica estabelecida a oferta da Educagéo
Infantil, conforme esclarecido no artigo 30 dessa lei, em: “lI — creches, ou entidades
equivalentes, para criancas de até trés anos de idade; 1l — pré-escolas, para as criancas de 4

(quatro) a 5 (cinco) anos de idade.” Ainda, em seu artigo 26, essa legislagdo determina que

Os curriculos da educacdo infantil, do ensino fundamental e do ensino médio devem
ter base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e em
cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas
caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos
educandos. (BRASIL, 2018a, p. 19).

Com base nessa determinacdo, foi elaborada a Base Nacional Comum Curricular—
BNCC (BRASIL, 2018b, p. 7), de carater normativo, estabelecendo “o conjunto organico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educacdo Basica.” Assim, a organizacdo da Educacdo Infantil, de

acordo com essa normativa, € esclarecida a partir do proximo capitulo.

3.2.A Base Nacional Comum Curricular - BNCC - e a Educacéo Infantil.

A BNCC esclarece que a Educacédo Infantil € a “primeira etapa da Educacdo Basica”,
onde o cuidar e o educar estdo vinculados, sendo indissociaveis nessa etapa de escolarizagéo.
Cita ainda que ela é “o inicio e o fundamento do processo educacional. A entrada na creche
ou na pré-escola significa, na maioria das vezes, a primeira separacdo das criangas dos seus
vinculos afetivos familiares para se incorporarem a uma situacao de socializacdo estruturada.”
(BRASIL, 2018b, p. 36).

Dessa forma, ficam estabelecidas nesse documento idades e nomenclaturas para a
organizacdo da educacdo infantil, sendo elas: bebés, de zero a um ano e seis meses; crianga
bem pequena, de um ano e sete meses a trés anos e onze meses; criangas pequenas, de quatro
anos a cinco anos e onze meses. (BRASIL, 2018b).

De acordo com essa normativa, pautada nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagéo Infantil — DCNEI, as interagBes e a brincadeira determinam o eixo estruturante
nessa etapa de escolarizagdo, pois essas sdo “experiéncias nas quais as criancas podem
construir e apropriar-se de conhecimentos por meio de suas agoes e interagcbes com seus pares
e com os adultos, o que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializacdo.”
(BRASIL, 2018b, p. 37).



Para a Educacdo Infantil, a BNCC especifica direitos de aprendizagem num total de
seis. S&o eles: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se. Os referidos
direitos garantem as condi¢cdes para que as criangas da Educacdo Infantil aprendam como
desempenhar funcGes nos espagos diversos onde se inserem e, assim, possam se sentir
provocadas a resolver as situagdes problemas, como também construir suas relagdes com 0s
demais participantes e o seu entorno. (BRASIL, 2018b).

Quanto a organizacdo curricular, com base nas Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educacao Infantil, a BNCC apresenta cinco campos de experiéncias: “o eu, o outro € o nés”;
“corpo, gestos e movimentos”; “tragos, sons, cores ¢ formas”; “escuta, fala, pensamento e
imaginagdo”; “‘espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes,” (BRASIL, 2018b, p.
25).

Ao esclarecer sobre o campo de experiéncia “o eu, o outro e o nds”, a BNCC afirma
que se deve evidenciar as interacfes entre as criangas e dessas com os adultos, possibilitando
que ela se identifique, quanto identifique os outros e, assim, construa sua “autonomia e senso
de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio.” (BRASIL, 2018b, p.
40). Quanto ao campo “corpo, gestos e movimentos”, serd através da vivéncia de atividades
corporais que a crianga explorara 0 mundo e o espaco, “por meio dos sentidos, gestos,
movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos.” (BRASIL, 2018b, p.
40). O campo de experiéncia denominado “tragos, sons, cores e formas” oportunizard as
criancas “conviver com diferentes manifestacdes artisticas, culturais e cientificas, locais e
universais, no cotidiano da instituicdo escolar”, para que elas “desenvolvam senso estético e
critico, o conhecimento de si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca.” (BRASIL,
2018b, p. 41).J4 para a “escuta, fala, pensamento e imaginacdo”, como campo de experiéncia,
a literatura infantil é citada como fonte para esse fim, oferecendo condicdes as criangas para

que

possam falar e ouvir, potencializando sua participagcdo na cultura oral, pois é na
escuta de histdrias, na participagdo em conversas, nas descri¢oes, nas narrativas
elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicagbes com as multiplas
linguagens que acriancga se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente
a um grupo social. (BRASIL, 2018b, p. 41).

Entendendo que o professor serd o mediador entre 0s textos e as criangas, essa agao

podera auxiliar no desenvolvimento do gosto pela leitura, ampliar o conhecimento de mundo



da crianca, bem como desenvolver sua imaginacdo, além da familiaridade com géneros
literarios diversos (BRASIL, 2018b).

Em relacdo ao campo de experiéncia “espagos, tempos, quantidades, relacbes e
transformaces”, sdo indicadas atividades que possibilitem as criancas “fazer observacoes,
manipular objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de
informacgdo para buscar respostas as suas curiosidades e indagagdes”, oportunizando a
ampliacdo de “seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em
seu cotidiano.” (BRASIL, 2018b, p. 42-43).

A BNCC evidéncia que as competéncias basicas a serem aplicadas dentro do processo
educativo das criangas consiste em uma separagdo por idade, alinhado as metodologias de
ensino para cada faixa etaria e observando a evolucdo dos alunos ao longo do periodo de
educacdo infantil. Cabe aos professores promover atividades que consolidem informac6es
precisas quanto a evolugdo educacional dos alunos e se existem alguns problemas de
aprendizagem (LEITE, RITTER, 2017).

Bastos (2010) cita que rotina na escola de Educacdo Infantil produz repeticdo de
padrdes. Todas as atividades, quando bem elaboradas e quando bem planejadas, podem
proporcionar as experiéncias necessarias aos bebés e criangas pequenas para que se
desenvolvam de forma integral, isso inclui a capacidade de ser um cidaddo de bem e apto para
a vida em sociedade

Sobre a evolucdo e elaboracdo de seus processos de desenvolvimento cognitivo e
projetor de suas proprias compreensdes acerca do mundo ao seu redor, Mello e Rubio (2013,
p. 17) salientam que as criangas, “a medida que se desenvolvem cognitivamente, as
necessidades afetivas delas tornam-se mais exigentes.” Assim, cada interatividade tende a
promover nao apenas 0s aspectos de evolucdo social e pratica, mas se desenvolvem no ato de
conectar-se com 0s outros através de suas agoes afetivas.

De acordo com Pacheco (2014), cuidados sdo necessarios em relacdo a adaptacdao da
crianga ao ingressar na escola, pois ela precisa sentir-se acolhida, aceita e incluida dentro dos
procedimentos escolares. A instituicdo de ensino e os profissionais tém a responsabilidade de
promover na crianga 0s melhores sentimentos, uma vez que esses séo pilares importantes para
0 seu desenvolvimento tanto no &mbito educativo como de socializagéo.

Pode-se observar que uma das principais praticas realizadas atualmente dentro da
rotina escolar consiste no desenvolvimento de ambientes e uma pedagogia voltada para o

afeto e estimulo dos alunos. Principalmente no que se refere a educacdo promovida nos



primeiros anos, onde 0s pequenos tém a necessidade de se sentir a vontade com o0s

profissionais da educacgéo e junto ao ambiente onde passaréo seus dias (PACHECO, 2014).

3.3. Jogos e Brincadeiras na Educacéo Infantil
O ato de jogar e brincar se constitui em ferramentas nas quais as criangas construirdo
sua realidade, saindo do mundo interior para iniciar suas descobertas e seu mundo real com

intuito de configurar os mesmos. Kishimoto (2017, p. 29) destaca que

enquanto a crianga brinca, sua atencéo esta concentrada na atividade em si e ndo em
seus resultados ou efeitos. O jogo infantil s6 pode receber esta designacao quando o
objetivo da crianga € brincar. O jogo educativo, utilizado em sala de aula, muitas
vezes, desvirtua esse conceito ao dar prioridade ao produto, a aprendizagem de
nog¢des e habilidades. [...] o jogo infantil s6 pode ser jogo quando escolhido livre e
espontaneamente pela crianca. Caso contrério, é trabalho ou ensino.

Dessa forma as atividades ludicas acabam por se apresentar como expressao da
liberdade, assim como dos sentimentos dos individuos. Em seu aspecto educativo, ao brincar
as criangas tém a sua inteligéncia desenvolvida e conseguem se expressar e, assim, 0 jogo é
baseado na forma de pensar.

Assim, o ato de jogar e brincar se constitui por ele mesmo uma contextualizacdo que
engloba o ato de aprender, assim quando executa as regras e a imaginacao dentro dos jogos e
brincadeiras a crianca apresenta um comportamento que vai muito além do que existe na
atualidade em termos de habitos, agindo além do que a realidade vivenciada e isso, ajuda a
significar todo o seu processo de desenvolvimento (KISHIMOTO, 2017).

Os jogos e brincadeiras se caracterizam enquanto fato essencial dentro do universo,
contribuindo para que a educacao ocorra baseada nos principios da ludicidade visando que 0s
alunos tivessem uma formacéao mais geral (KISHIMOTO, 2017).

Ao utilizar, na sala de aula, atividades ludicas o professor tem condi¢cfes de ofertar
uma promocao que ajude no desenvolvimento da capacidade, da imaginacdo, assim como
desenvolve o faz-de-conta, gerando no espago da sala novas vivéncias, tornando esses locais
como laboratérios de aprendizado constante, permitindo que os alunos vivenciem,
experimentem, errem e aprendam (PACHECO, 2014).

Assim, a vivéncia de atividades ludicas em sala de aula oportuniza que os alunos se
expressem, além de se sentirem Uteis e alegres, como gratificados por participarem de

momentos criativos onde podem se expressar com prazer. Analisando, o ato de jogar



enquanto elemento que se faz presente no individuo, e que se encontra dentro da perspectiva
histérica da humanidade (KISHIMOTO, 2017).

Entre as coisas de que a crianga gosta esta o brincar, que é um dos seus direitos. O
brincar € uma acdo livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela
crianga; da prazer, ndo exige como condicdo um produto final; relaxa, envolve,
ensina regras, linguagens, desenvolve habilidades e introduz a crianga no mundo
imaginério (KISHIMOTO, 2010, p. 01)

Uma das caracteristicas do jogo consiste no fato do mesmo se fundamentar pela
liberdade de criar, modificando ou reorganizando as regras no momento das competicdes de
maneira a atender as demandas dos estudantes, mas a0 mesmo tempo que se possa respeitar a
espontaneidade que lhe é caracteristica, e assim possibilitar que eles possam expressar seu
modo de pensar de acordo com suas culturas de forma ampla e irrestrita. Na infancia eles séo
considerados primordiais (KISHIMOTO, 2017).

Brincando e jogando as criangas tém a possibilidade de produzir suas vivéncias,
transformando a realidade na perspectiva dos seus interesses e desejos usando toda a sua
criatividade e dinamismo que lhes sdo caracteristicos. Os aspectos que envolvem o ato de
jogar como as regras, 0 ato de competir, 0s tempos, 0S espacos expde as crian¢as a momentos
que envolvem a adaptacdo e a readaptacdo, provocando comportamentos diversos e tendo
como consequéncia a acdo das criangas de maneira constante, podendo assim, desempenhé-la
no ambito social. No entanto, o ato de jogar ndo se constitui simplesmente de representar as
vivéncias dos alunos, mas tem como meta preparar 0S mesmos para 0 que ocorrera no futuro,
exercitando competéncias e habilidades estimulando para que as criangas se relacionem e
aprendam a conviver. (BUENO, 2016).

O ato de jogar consiste no momento em que 0 jogo acontece, encerra como Unico
objetivo o prazer, e assim oportuniza que se conheca as criangas, pois nesse momento elas
ndo pensam mais em conservar a sua mascara que costuma defendé-la das pessoas mais
velhas. Apresenta-se tal qual é, porque ndo pode dissimular-se e entregar-se a fundo ao
mesmo tempo. Nele encontra ocasido de oferecer o grau de suas capacidades, nele prova-se a
seus proéprios olhos (LEITE, 2018).

Segundo Holzapfer (2013), a classificacdo dos jogos se apresenta de forma variada, de
acordo com critérios diversos dependendo dos autores abordados. Diversos autores se
debrucaram sobre o0s jogos e brincadeiras, buscando dar uma explicacdo para a origem dos

mesmaos.



Piaget (1971) classifica os jogos adotando como critério classificatorio o grau de
complexidade mental, verificandoa existéncia de trés tipos de estruturas que
caracteriza 0s jogos: 0 exercicio, o simbolo e a regra. Dessa forma, 0s jogos no pensamento
de Piaget sdo organizados em trés categorias, sendo que cada uma esta de acordo com uma
estrutura mental: Jogo de exercicio sensério motor, jogo simbdlico de ficgdo, imaginacgéo e de
imitacdo e jogos de regras.

As respectivas categorias estdo organizadas por ordem de complexidade de
formacrescente e vao desde 0 jogo sensorio-motor basico até o jogo social mais
elaborado. Nesse contexto, Piaget organizou uma estrutura de classificagcdo genética ao qual
foi baseada na evolucdo, e assim classifica os jogos em trés grandes categorias que estdo
interligadas as fases do desenvolvimento infantil (PIAGET, 1971).

Na fase sensdrio-motora que vai do nascimento até os dois anos de idade, nessa fase a
crianga brinca na maioria das vezes sozinha, e nas suas brincadeiras ndo usa as regras
justamente por ndo ter no¢do de nenhuma delas (PIAGET, 1971).

Na fase pré-operatdria que vai dos dois aos 6 anos aproximadamente, adquirem a
nocdo de que as regras existem e passam a jogar usando as mesmas e 0s jogos de faz de
conta (PIAGET, 1971).

Na fase das operacdes concretas que vai dos 7 aos 11 anos de idade aproximadamente,
as criancas dominam as regras dos jogos e passam a jogar em grupos e por isso gostam de
futebol por exemplo (PIAGET, 1971). Nessa perspectiva, ele aponta a classificacdo dos jogos

relacionando 0s mesmos como jogo de exercicio sensorio-motor, simbolico e de regras.

3.4. Importancia da Ludicidade na Educagéo Infantil

As palavras ludicidade e ludico sdo, em seu sentido geral, utilizadas como sinénimos
de jogos, principalmente ligados ao universo infantil. No que se refere ao viés académico,
uma vez que se tenha acesso a literatura, estudos e discussBes relacionadas ao assunto, é
possivel que surjam ressignificacbes e uma conceituacdo mais aprofundada (PIRANGI,
2018).

Observou-se que a ludicidade € vista como uma contribuicdo, como um caminho para
0 processo de ensino e aprendizagem, sem, no entanto, dizer em que consiste. Percebe-se que
ha reconhecimento de sua importancia sem que se materialize em acGes, porém a ludicidade
ainda ndo é totalmente compreendida como elemento estrutural do processo educativo
(HOLZAPFER, 2013).
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Na rotina educacional, os procedimentos lidicos tém se tornado uma importante
estratégia para estimular os alunos junto ao processo de ensino-aprendizagem. A agdo de
brincar ocorre em determinados momentos do cotidiano da crianca. Neste contexto, Oliveira
(2010) ressalta o ato de brincar como um processo de humanizacao no qual a crianga aprende
a conciliar efetivamente o jogo, criando vinculos mais duradouros. Assim, as criangas
desenvolvem sua capacidade de raciocinar, julgar, argumentar, como chegar a um consenso,
de forma ldica e prazerosa.

O brincar se torna importante no desenvolvimento da crianca, para que 0S jogos que
aparecem gradualmente em sua vida sejam mais funcionais as regras. Sdo elementos
elaborados que proporcionardo experiéncias, permitindo a conquista e a formagdo de sua
identidade. No entanto, vemos que brinquedos e jogos sdo fontes inesgotaveis de interacdo
ludica e emocional. Para uma aprendizagem eficaz, o aluno deve construir conhecimento,
assimilar conteudo (PIRANGI, 2018).

Para Holzapfer (2013) torna-se evidente que os alunos estdo se desenvolvendo cada
vez mais com a interacdo dos jogos ou brincadeiras com o0s conteudos educativos, sendo
possivel aos professores, por meio das atividades, observar ou analisar o desenvolvimento
emocional e mental dos alunos, assim como compreender sua forma de interpretacdo das
coisas.

Como é evidente, brincar refere-se a uma série de significados. Pode-se atribuir essa
confusdo linguistica a concessdo do mesmo significado a modos distintos de comportamento.
Pode-se observar também que brincar se refere a comportamentos que, dependendo do
contexto em que se manifestam, podem ser identificados como distintos, inclusive, como
“ludicidade”, que podem ou ndo estar em conformidade com brincar como “jogar".
(PIRANGI, 2018).

Ha uma infinidade de defini¢cBes sobre o jogo, uma delas é baseada na aceitacdo de
que é uma forma totalmente inata de expressdo infantil e, claro, mais aceita pelas criangas a
partir da qual projetam seu mundo pessoal, suas experiéncias internas sobre 0 mundo exterior.
A crianca, ao brincar, reproduz permanentemente suas sensag0es profundas de uma forma que
libera a tensdo adquirida em seu cotidiano (PIRANGI, 2018). E por meio da brincadeira que a
crianca se relaciona com o meio ambiente e como ela tem de se adaptar progressivamente a
uma série de demandas que lhe permitem acelerar seu processo de socializacdo pessoal na
comunidade.

Pode-se destacar como um dos procedimentos mais utilizados para uma efetivacédo

cognitiva das criangas o desenho, 0 mesmo é uma das metodologias mais adotadas pelos
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ambientes ludicos. Uma vez que incentiva a valorizagdo da criativa e motiva os alunos a
descreverem as coisas a sua forma, além de ser um processo muito natural (HOLZAPFER,
2013).

A esséncia da ludicidade pode estar localizada nos processos relacionais e interativos
empreendidos pelo individuo ao longo de sua vida, e nos quais ele investe suas acbes com um
significado ludico. Holzapfer (2013) afirma ser a ludicidade como o lugar em que 0s
individuos agem sobre suas intencdes ludicas, tanto no sentido de conceber, quanto de
manifestar acOes. Essa intencdo resulta no individuo fazendo varias conexdes, que ele ou ela
manifesta, critica, altera e abandona. As conexdes constituem o pacto inicial que define e
estrutura a situacao ludica.

Além disso, a ludicidade se distingue da multiplicidade de consequéncias da condicao
(ludica) humana, visto que sdo geradas nas manifestacbes e efeitos da ludicidade. A
ludicidade situa-se, como tal, mais nos processos dinamicos, inter-relacionais e interativos
empreendidos pelos individuos, que atribuem um sentido lidico aos seus comportamentos, do
que nos efeitos finais desses processos (HOLZAPFER, 2013). A ludicidade pode ser
entendida como uma acdo que ocorre em decorréncia de uma condicdo ludica. A agdo €
consequéncia da ludicidade na medida em que a crianga participa da condicdo que a gera, ou
seja, a condicdo ludica.

3.5. Planejamento de Ensino para a Educacéo Infantil

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC esclarece que para a Educacdo Infantil,
“parte do trabalho do educador ¢é refletir, selecionar, organizar, planejar, mediar e monitorar o
conjunto das praticas e interacGes, garantindo a pluralidade de situagdes que promovam o
desenvolvimento pleno das crian¢as.” (BRASIL, 2018b, p. 39).

Segundo Moreno (2012), para ser educador infantil é preciso gostar de aprender, pois
o0 conhecimento muda a cada dia e novos saberes sdo construidos e, também, a atualizagdo do
profissional da educacdo infantil deve ser pautada na reflexdo de sua pratica. Cabe a ele
examinar e tambem refletir sobre sua pratica com criangas, em busca de um novo perfil
profissional buscando a pedagogia da infancia de hoje.

Nesse contexto, a formacdo de professores de Educagdo Infantil deve ser uma
reconstrucdo continua da identidade profissional e pessoal. Esses profissionais devem
conhecer as caracteristicas da infancia e sempre valorizar o conhecimento que as criangas

possuem. Mesmo que ainda existam educadores insuficientemente capacitados, € necessario
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oferecer a esses profissionais, condi¢bes adequadas para que possam desempenhar seu
trabalho com melhor qualidade. (MORENO, 2012).

Segundo Kramer (2015), a ideia de formacéo especifica para professores era um passo
necessario para garantir o direito de todas as criancas a educacéo de qualidade e para fornecer
recomendacdes para a politica de Educacdo Infantil e formacdo profissional. Portanto, a
formacéo de professores para criangas na Educagéo Infantil tem sido amplamente discutida
em diferentes segmentos por tedricos e pesquisadores ao longo do tempo.

O Planejamento € o meio pelo qual se constroi as relagdes entre teoria e préatica
desenvolvidas em sala de aula. Ele é um desafio continuo, devido a necessidade de refletir
sobre a pratica pedagogica a ser desenvolvida, com o objetivo de que as atividades
correspondam as perspectivas com relacdo a construcdo do conhecimento dos alunos
(VASCONCELOQOS, 2010). Imprevistos acontecem durante a pratica. Muitas vezes, o que foi
planejado e 0 modo como foi planejado pode ser falho, sendo indispensavel uma avaliacdo
constante do que foi planejado, adequando-se aos interesses dos educandos.

O trabalho docente implica em um ato técnico formativo, mas sobretudo, politico,
humano e social. No entanto, para tal, impde a escolha de que o oficio do professor seja
organizado pelo ato de efetivar o planejamento da gestdo da sala de aula, como atividade
intencional, que promova o desenvolvimento integral de seus alunos em uma perspectiva
humana, historico-critica. (KRAMER, 2015).

O planejamento escolar é uma acdo garantida pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB), que foi estipulada no ano de 1996. Por meio dessa lei é
assegurado que todos os profissionais que atuam na area de educagdo possam contar com um
tempo destinado para pensar, apontar e efetuar o planejamento pedagdgico, obtendo assim um
melhor controle das atividades educacionais que ocorrerdo durante o ano letivo. (BRASIL,
2018a).

De acordo com Vasconcelos (2010) alguns estudiosos consideram que por meio do
planejamento podem ser identificadas e verificadas algumas das fragilidades no ambiente
escolar que concedem aos profissionais docentes uma oportunidade de promover as suas
atividades de uma forma eficiente ou mesmo minimizar algumas questfes presente dentro do
ambiente escolar. Por meio dos pontos trabalhados no planejamento os gestores passam a ter
uma compreensdo mais pratica do que precisa ser realizado dentro das rotinas escolares para
que os alunos tenham um desempenho positivo, assim como as condi¢Ges necessarias para 0

seu desenvolvimento junto ao meio escolar.



13

No ambiente de ensino infantil, uma das principais caracteristicas metodologicas esta
na adocédo da ludicidade, utilizando jogos e brincadeiras como forma de apresentar aos alunos
um conteddo ou mesmo verificar a resposta dos mesmos quanto aos ensinamentos
promovidos junto a rotina escolar. (KISHIMOTO, 2017). Entretanto, o planejamento escolar
desenvolvido adequadamente atende as demandas as quais se reportam, algumas regras
bésicas sdo observadas, dentre as quais se destacam a elaboracéo, a execucao e a avaliagdo de
cada etapa construida.

Tambem € indispensavel definir metas claras para cada uma das atividades,
relacionando-as ao objetivo central de todo o processo, ou seja, tendo claro que educacéo e
quais conhecimentos querem que eles construam. Sendo assim, o planejamento torna-se
realmente um instrumento de trabalho, colocando-se em prética todo acordo imaginado, para
gue aconteca a avaliacdo no processo de ensino. (PADILHA, 2011).

Pode-se concluir que cada crianga apresenta uma necessidade ou questdo a ser
trabalhada junto a educacdo, algo que expressa a importancia dos professores e de suas
avaliacbes. Sdo por meio dessas observacBes comportamentais que os alunos deixam
transparecer onde possuem mais facilidade de ensino e quais suas principais dificuldades,
podendo 0s mesmos receber todos os cuidados necessarios por parte dos professores ou
educadores.

Para a Educacgédo Infantil, de acordo com a BNCC (Brasil, 2018b), o planejamento
deve atender aos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento estabelecidos em cada um dos
campos de experiéncia citados anteriormente, ndo desvinculado o cuidar e o educar,
organizando rotinas que priorizem atividades ludicas para que a construcdo do conhecimento
ocorra de forma prazerosa, que estimule a criatividade, as relagdes interpessoais, o dialogo, o

respeito e as demais contribuicdes para a formacao integral da crianca.

4. Consideragdes Finais

As situacdes de aprendizagem destinadas a educacdo infantil deixam claro o quéo
diverso e desafiador é trabalhar a infancia. E importante que os profissionais frequentem
regularmente cursos de formacao continuada, para possibilitar a troca de experiéncias e uma
preparacdo mais adequada para o desenvolvimento de sua pratica pedagogica.

Além de ser uma prética ludica e pedagdgica, a educacdo infantil oferece aos alunos a
oportunidade de expor seus valores e cultura e, no processo ensino-aprendizagem, auxiliando
na ampliacdo do universo de conhecimentos e novas aprendizagens dos alunos que servira de

base para suas experiéncias educacionais de forma objetiva.
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Deste modo, é possivel perceber o quanto o brincar e jogar sdo importantes e
necessarios para o processo de ensino-aprendizagem da crianca, sendo a ludicidade um
instrumento imprescindivel a ser adotado pelo professor, ja que induz o estudante a refletir e,
por meio dessa reflexdo, aprender regras, além oferecer a oportunidade de desenvolvimento
de multiplas habilidades.

Frente as consideracOes tecidas ao logo deste estudo em relacdo ao planejamento e a
ludicidade no processo de desenvolvimento humano na Educacdo Infantil, é importante
destacar que cabe ao professor, como mediador de aprendizagens, oportunizar situacfes em
que o brincar seja privilegiado e valorizado como estratégia de ampliacdo e construcdo de

conhecimentos.
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