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Resumo: O trabalho analisa, por meio de pesquisa bibliografica, o ensino da matemaética, abordando
suas metodologias nos diferentes momento da historia e suas mudancas de acordo com o modo de
pensar da sociedade da época. A atuacdo do professor também é explorada, retratando-o como um
ator importante, ndo o principal, no processo de ensino e de aprendizagem do aluno, como ele deve
valorizar os conhecimentos do aluno e explorar seus conhecimentos para uma aprendizagem
significativa. E apresentado, também, o jogo como uma das metodologias possiveis no ensino da
matematica, pela sua ludicidade e familiaridade por parte dos alunos.

Palavras-chave: Historia. Atuacdo do professor. Jogos. Matematica.

Summary: Through bibliographic research, this work analyzes mathematics teaching, addressing its
methodologies at different points in history and their changes according to the contemporary societal mindset.
The role of the teacher is also explored, portraying them as an important, but not the primary, actor in the
teaching and learning process, and how they should value students' knowledge and exploit it for meaningful
learning. Games are also presented as one of the possible methodologies for teaching mathematics, due to their
playfulness and familiarity with them.
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1. Introducdo

Esta pesquisa bibliografica busca analisar e compreender as mudancas que ocorreram
no ensino da matematica de acordo com os diferentes modos de pensar da sociedade, nos
diferentes tempos da historia.

E importante perceber como o professor trabalha com a matematica e qual concepgao
ele possui do contetdo para poder ensina-lo, assim como compreender a histdria para que seja

possivel perceber as mudancas existentes nos processos de ensino e aprendizagem.

No ensino da matematica, em qualquer que seja o nivel, é facil perceber diversas
inquietacOes e indagacBes de alunos sobre sua real aplicabilidade, contextualidade,
utilidade e compreensdo. J& para o professor, criar meios no ensino da matematica &
um fator prioritario para que tenhamos uma relacdo biunivoca entre o aluno e a
escola e ndo um divércio como normalmente acontece (PONTES, 2019, p. 194).
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Logo, é preciso que o professor crie estratégias de ensino, ligadas as experiéncias
cotidianas, que incentive o aluno a pensar, a questionar e a compreender as utilidades do

conhecimento matematico. Panizza (2006, p. 51) aborda que

os problemas destinados a aprendizagem de um novo conhecimento matematico
devem permitir que se crie uma interacdo entre o aluno e a situacdo. Para organizar
sua atividade de resolucdo, o aluno devera buscar entre todos 0s seus conhecimentos
matematicos aqueles que lhe parecam pertinentes, tomar as decisbes que
correspondam a escolha destes prever possiveis resultados.

Nessa linha de pensamento, para que o aluno interaja com a matematica e se
identifique com a area, o professor deve utilizar de metodologias diversas para que atinja

todos os perfis de estudante, possibilitando uma aprendizagem significativa.

2. Materiais e Métodos
A presente pesquisa é classificada como bibliografica, pois segundo Marconi e
Lakatos (2003, p.183), ela

abrange toda bibliografia ja tornada pablica em relagcdo ao tema de estudo, desde
publicagBes avulsas, boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas, monografias, teses,
material cartogréfico etc., até meios de comunicacdo orais: radio, gravacfes em fita
magnética e audiovisuais: filmes e televisdo. Sua finalidade € colocar o pesquisador
em contado direto com tudo o que foi escrito, dito ou filmado sobre determinado
assunto, inclusive conferéncias seguidas de debates que tenham sido transcritos por
alguma forma, quer publicadas, quer gravadas.

Quanto a finalidade, classifica-se como pura ou basica, pois “objetiva gerar
conhecimentos novos Uteis para 0 avango da ciéncia sem aplicagdo pratica prevista. Envolve
verdades e interesses universais” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.51).

Quanto ao nivel, classifica-se como descritiva, pois segundo Gil (2002, p.42), “as
pesquisas descritivas tém como objetivo primordial a descricdo das caracteristicas de
determinada populacdo ou fendmeno ou, entdo, o estabelecimento de relagbes entre
variaveis.”

Quanto a area da ciéncia classifica-se como empirica, pois segundo Gil (2002), a
pesquisa empirica € realizada sem julgamentos de valor, pois precisa ser testada de forma

adequada com informacdes que podem ser verificadas pela observacao.
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3. Referencial tedrico
3.1. Modos de pensar a matematica durante a historia

A forma de pensar a matematica mudou muito, assim como o modo de pensar a
educacdo como um todo. Passou, e ainda passa, por alteracdes que se adaptam de acordo com
0 momento historico e o local de aprendizagem. E preciso perceber que os objetos de estudo
da matemaética permanecem em constante construcéo e mudancas.

De acordo com Silva e Valente (2013), a matematica passou por um periodo onde o
que se considerava aprendizagem era a memorizacao da tabuada, depois 0 mais importante
era a ideia de que tudo poderia ser contabilizado e transformado em nimeros. Somente mais
tarde passou a ser considerada a aprendizagem significativa, onde situagdes da vida real se
tornariam meios para ensinar e aprender.

Shapiro (2015) associa duas vertentes filosoficas ao estudo da matematica: o
racionalismo e o empirismo. A primeira se associa a forma de enxergéd-la como algo
inabalavel, baseada, simplesmente, na racionalidade e a segunda, preza pelas experiéncias
como fonte do conhecimento.

Conforme apresentam os autores supracitados, o racionalismo se associa a0 método de
ensino tradicional, com énfase na memorizacao, onde ndo ocorrem questionamentos sobre o
que esta sendo ensinado e ndo ha significado algum para quem esta aprendendo. O empirismo
traz uma forma de questionar os acontecimentos, vivenciando e experimentando situacdes,
com o objetivo de obter respostas significativas, tornando a aprendizagem efetiva. Nesse

contexto, Cabral (2006, p. 11) ressalta que

0 ensino tradicional acentua a transmissdo de conhecimentos ja construidos e
estruturados pelo professor. Do ponto de vista do ensino tradicional, basta que o
professor tenha o dominio dos contelidos a serem ensinados para ensinar bem, e
ainda, as falhas no processo de aprendizagem, na maioria das vezes, sdo justificadas
pela pouca atencdo, capacidade ou interesse do aluno.

E preciso observar, que, no ensino atual, com a facilidade de acesso as informagdes
através de diferentes meios, 0 mais importante ndo é possuir o conhecimento e sim, saber
como selecionar as informagGes para utilizar na resolucdo de problemas, seja na escola, seja
nas situacdes cotidianas. (CABRAL, 2006)

Os alunos nédo sédo locais para despejar o conhecimento do professor, pois possuem

conhecimentos adquiridos fora da escola que devem ser utilizados no ensino escolar. O mais
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importante em uma sala de aula, é a troca de informacGes entre professores e alunos, que

serdo transformadas em conhecimentos a serem utilizados dentro e fora da escola.

3.2. Atuacdo do professor
E importante que o professor compreenda a histéria da matematica, pois possibilita

perceber as mudangas existentes nos seus processos. Viana (s.d., p. 3) destaca que

0 conhecimento da HM possibilita perceber que as teorias que hoje aparecem
acabadas e elegantes resultam de desafios que os matemaéticos enfrentaram e que
foram desenvolvidas com grande esforco, quase sempre, numa ordem bem diferente
daquela em que sdo apresentadas ap6s o processo de formalizacao.

Viana (s.d.) ainda afirma que as mudangas ocorridas durante o tempo, s6 reforcam a
necessidade de uma ampla variagdo nas atividades relacionadas a matematica, na intencao de
favorecer o processo de aprendizagem, que ocorre de diferentes formas de acordo com cada
aluno.

“O modo como uma professora ensina traz subjacente a ele a concepcao que ela tem
da matematica, de ensino e de aprendizagem” (NACARATO; MENGALI; PASSOS, 2009, p.

24). E preciso que haja a compreenséo de que

A Matematica ndo se restringe apenas a quantificacdo de fendmenos deterministicos
— contagem, medicdo de objetos, grandezas — e das técnicas de calculo com os
nimeros e com as grandezas, pois também estuda a incerteza proveniente de
fendmenos de carater aleatério. A Matematica cria sistemas abstratos, que
organizam e inter-relacionam fenémenos do espago, do movimento, das formas e
dos nimeros, associados ou ndo a fendmenos do mundo fisico. (BRASIL, 2018, p.
265)

Para 0 pleno entendimento dessa &rea do conhecimento, € preciso relaciona-la aos
acontecimentos cotidianos do aluno. Mostrar que a matematica acontece em situacGes
simples, como percorrer 0 caminho de casa até a escola, comprar um sorvete, empilhar
brinquedos, contabilizar os pulos de corda e até mesmo nas formas dos objetos presentes nos
ambientes em que estamos.

Conceber a aprendizagem e a aula de matematica como “cendrio de investigacdo” ou
como cenario/ambiente de aprendizagem requer uma nova postura do professor. Ele
continua tendo papel central na aprendizagem do aluno, mas de forma a possibilitar
que esses cenarios sejam criados em sala de aula; é o professor quem cria as

oportunidades para a aprendizagem. (NACARATO; MENGALI; PASSOS, 2009,
p.35)
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Para que a aprendizagem ocorra € preciso entender o que Cabral (2006) apresenta e
diferencia: os conceitos de informagdo e conhecimento. Segundo ele, a informacéo é algo

externo e o conhecimento é pessoal.

Conhecimento e informacao sdo coisas diferentes. A informacao pode ser obtida de
muitas formas (livros, revistas, jornais, televisdo, internet e outros ). Mas, se o
sujeito ndo interagir com ela, ou se esta informacdo ndo for significativa para este
individuo, ela ndo se transformara em conhecimento. (CABRAL, 2006, p. 10)

Portanto, ndo basta levar informacdes ao aluno, é preciso possibilitar oportunidades
para que essas se transformem em conhecimento. Para que isso ocorra de maneira efetiva, é
preciso que as atividades realizadas sejam cheias de significados para que possam ser
utilizadas nos diferentes momentos da vida do aluno.

O professor deve perceber que a matematica “trata-se de um fértil campo de producéo
de conhecimento e que aponta caminhos para praticas de ensinar e aprender” (PASSOS;
NACARATO, 2018, p. 120). O ensino da matematica vai além do saber resolver a tabuada,
ela possibilita resolucdo de problemas cotidianos, pois esta presente nos mais simples atos da
vida do ser humano.

Nunes et al. (2009, p. 20) afirma que “quando a crianga aprende a contar ela podera
comecar a usar a contagem como um instrumento de pensamento, para auxiliar sua habilidade
de registrar e lembrar-se de quantidades, e amplificar sua capacidade de resolver problemas”.

Isso demonstra que

O saber compreende a informacdo e o conhecimento num aspecto social. E um
resultado da producdo humana através dos tempos. O saber é um conjunto de
informagGes e conhecimentos que passaram por processos coletivos de producdo,
organizacéo e distribuicdo (CABRAL, 2006, p. 10).

A educacdo, por tanto, precisa proporcionar ao aluno o letramento matematico,
possibilitando-o a raciocinar e argumentar de acordo com os principios matematicos, fazendo
com que possa resolver problemas em diferentes situagdes utilizando seus conhecimentos
(BRASIL, 2018).

3.3. Os jogos como ensino da matematica
A matematica € sempre vista como algo complexo, de dificil compreensdo. Para que

essa visdo seja extinta, ela deve ser trabalhada de forma lGdica, prazerosa e sempre deve ser
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associada a vida cotidiana dos alunos, dessa forma, € preciso trabalhar além da tabuada e do
uso do quadro e do caderno. E necessario utilizar metodologias diversas para que, assim,
chame atenc¢&o dos alunos e mostre como a matematica esta presente no dia a dia.

Brasil (2018, p. 276) mostra que “recursos didaticos como malhas quadriculadas,
abacos, jogos, livros, videos, calculadoras, planilhas eletrénicas e softwares de geometria
dindmica tém um papel essencial para a compreensdo e utilizacdo das nogdes matematicas”.

Uma das metodologias que podem, e devem, ser utilizadas nas aulas de matemaéticas
sdo os jogos. Oliveira (2010) afirma que os jogos sdo ludicos, portanto, sdo prazerosos e
fazem com que os problemas ndo sejam vistos como complicados e sim algo atraente de ser

resolvido. Segundo Oliveira (2010, p. 7),

Quando uma pessoa joga com a utilizagdo de regras, seja ela crianga, adolescente, ou
mesmo adulto, as habilidades e competéncias cognitivas e sociais ai desenvolvidas
passam a fazer parte de sua estrutura mental, podendo ser generalizadas para outras
situacOes quaisquer. Isso vale para a solu¢éo de problemas relacionados a escola, a
profissdo, ou até mesmo para o relacionamento com outras pessoas.

Além dos estimulos causados durante sua execucdo, 0s jogos sdo atrativos, chamando
a atencdo de qualquer crianga. Ainda de acordo com Oliveira (2010) a utilizacdo dos jogos vai
além da absorcdo de contetdos, eles auxiliam na compreensdo dos mesmos, mostrando
diferentes caminhos a serem percorridos para a resolucao de um mesmo problema.

Jogar permite o desenvolvimento cognitivo, intelectual e social. Na sociedade atual,
onde as criancas sdo muito ligadas as novas tecnologias, é importante que elas possam

conhecer e interagir com jogos virtuais que irdo auxilia-las no seu processo de aprendizagem.

A tecnologia funciona como um complemento na educacdo. Explorando este
conceito, os dispositivos méveis tornam a educacdo portavel de um ambiente para
outro, como da sala de aula para a casa do estudante. Assim, permite que o potencial
da aprendizagem seja continuo (NETO; FONSECA, 2013, p. 3).

Os jogos virtuais, além de agugarem o interesse e a curiosidade das criangas, fazem
com que a aprendizagem ocorra nos mais diversos locais. Existe também a possibilidade de
serem criados pela turma, com uma tematica divertida e com os assuntos abordados durante as

aulas em sala.
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“O educador deve estar preparado para compreender ¢ acompanhar com destreza a
nova geracao de alunos tecnoldgicos. [...] € necessaria total e irrestrita adequacéo das escolas
aos novos modelos de tecnologia, de tal forma que o aluno esteja motivado e seja curioso”
(PONTES, 2019, p. 203).

4. Consideragdes Finais

A histdria da educacdo matemaética deve ser compreendida e percebida como ponto de
partida para o entendimento do pensamento matematico, destacando as diferentes formas de
pensar um mesmo problema a ser resolvido.

E necessario “garantir que o aluno, a partir de disciplinas como a Matemética, possa
expressar ideias, construir conhecimento ndo fracionério, e, sim, compartilhado, valorizando
novo significado de aprendizagem e impulsionando o processo ativo de aprendizagem”
(AZEVEDO; MALTEMPI, 2020, p. 4).

Silva e Valente (2013, p. 868) alertam que “o periodo escolar envolve o trabalho da
construcdo dos conhecimentos pelo aluno. E quando ingressa no meio escolar ele ja possui
um cabedal que devera ser utilizado para que possa avancar em direcdo do saber
sistematizado”. Os autores ainda afirmam que a escola ndo ¢ local para transmissdo de
conhecimento e, sim, um ambiente propicio para que ocorram experiéncias capazes de fazer
com que 0s conhecimentos acontegam.

Para que o ensino e a aprendizagem da matematica sejam efetivos, é preciso que haja
um trabalho de contetdos significativos, valorizando o conhecimento do aluno e associando a

atividades ludicas, que, ao serem realizadas, sejam prazerosas e divertidas.
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